Logicloom.id
Volume 1 (1), 2024

PENGEMBANGAN ALGORITMA OTOMATISASI
PENGIRIMAN BARANG DENGAN TEKNOLOGI DRONE

Sari Utami”
Yimu Komputer
*) sariutami@gmail.com

Abstrak

Pengembangan Algoritma Otomatisasi Pengiriman Barang dengan Teknologi Drone merupakan
sebuah penelitian yang bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan algoritma yang
efisien untuk mengoptimalkan proses pengiriman barang menggunakan teknologi drone. Dalam
era globalisasi yang berkembang pesat, permintaan akan layanan pengiriman yang cepat dan
efisien semakin meningkat, mendorong perusahaan logistik dan e-commerce untuk mencari solusi
inovatif untuk memenuhi kebutuhan pelanggan. Teknologi drone telah muncul sebagai salah satu
solusi yang menjanjikan, memungkinkan pengiriman barang dengan waktu tempuh yang lebih
singkat dan biaya yang lebih rendah. Namun, untuk mencapai potensi penuh dari teknologi ini,
diperlukan algoritma yang cerdas dan efisien untuk mengelola dan mengoptimalkan rute
pengiriman drone. Dalam penelitian ini, kami akan mengusulkan dan menguji berbagai algoritma
otomatisasi yang dirancang khusus untuk pengiriman barang dengan teknologi drone. Algoritma-
algoritma ini akan dirancang untuk memperhitungkan berbagai faktor, seperti jarak, waktu tempuh,
kondisi cuaca, dan batasan teknis drone, untuk menghasilkan rute pengiriman yang optimal. Selain
itu, kami juga akan mempertimbangkan aspek-aspek keamanan dan regulasi dalam merancang
algoritma, untuk memastikan bahwa pengiriman dilakukan dengan aman dan sesuai dengan
ketentuan hukum yang berlaku. Dengan demikian, penelitian ini diharapkan dapat memberikan
kontribusi yang signifikan dalam pengembangan sistem pengiriman barang yang inovatif dan
efisien menggunakan teknologi drone.

Kata Kunci: Algoritma Otomatisasi, Pengiriman Barang, Teknologi Drone, Efisiensi Pengiriman

PENDAHULUAN

Dalam era globalisasi dan perkembangan teknologi yang pesat, industri pengiriman barang
menghadapi tuntutan yang semakin meningkat untuk menyediakan layanan yang cepat,
efisien, dan terjangkau bagi pelanggan. Permintaan akan pengiriman barang yang cepat
dan tepat waktu telah menjadi prioritas utama bagi perusahaan logistik dan e-commerce di
seluruh dunia [1]-[10]. Di tengah tantangan yang dihadapi oleh lalu lintas perkotaan yang
padat dan infrastruktur transportasi yang terbatas, pengembangan solusi inovatif menjadi
semakin mendesak [11]-[20]. Salah satu solusi yang menarik dan berpotensi adalah
penggunaan teknologi drone untuk pengiriman barang [21]-[30]. Teknologi drone
menawarkan kemampuan untuk mengatasi hambatan geografis dan meningkatkan efisiensi
pengiriman dengan menawarkan rute langsung dan waktu tempuh yang lebih singkat [31]-

[40]. Namun, penggunaan teknologi drone dalam pengiriman barang juga melibatkan

Logicloom.id 1



Logicloom.id
Volume 1 (1), 2024

sejumlah tantangan dan kompleksitas [41]-[50]. Salah satu tantangan utama adalah
merancang sistem pengiriman yang efisien dan otomatis, yang mampu mengelola rute
pengiriman, menavigasi secara aman melalui ruang udara yang padat, dan memastikan
pengiriman dilakukan dengan akurasi yang tinggi [51]-[60]. Diperlukan pengembangan
algoritma otomatisasi yang cerdas dan efisien untuk mengoptimalkan proses pengiriman
dengan drone [61]-[70]. Penelitian ini bertujuan untuk menjawab panggilan ini dengan
merancang algoritma yang mampu mengelola dan mengoptimalkan rute pengiriman drone
secara otomatis, dengan memperhitungkan berbagai faktor seperti jarak, waktu tempuh,
kondisi cuaca, dan batasan teknis drone [71]-[80]. Selain itu, keamanan dan kepatuhan
hukum juga menjadi perhatian penting dalam penggunaan teknologi drone untuk
pengiriman barang [81]-[90]. Meskipun teknologi drone menawarkan potensi besar untuk
meningkatkan efisiensi dan fleksibilitas dalam pengiriman barang, perlu diingat bahwa
operasi drone yang tidak terkendali dapat menimbulkan risiko kecelakaan dan masalah
keamanan [91]-[100]. Oleh karena itu, penting untuk memperhatikan regulasi dan
persyaratan keamanan yang berlaku dalam merancang dan mengimplementasikan sistem
pengiriman dengan teknologi drone [101]-[110]. Dalam konteks ini, penelitian ini juga
akan mempertimbangkan aspek-aspek keamanan dan peraturan dalam merancang
algoritma otomatisasi untuk pengiriman barang dengan drone [111]-[120]. Dengan
pendekatan yang holistik dan berorientasi masa depan, diharapkan penelitian ini dapat
memberikan kontribusi yang signifikan dalam pengembangan sistem pengiriman barang

yang inovatif dan efisien menggunakan teknologi drone [121]-[130].

TINJAUAN PUSTAKA

Dalam beberapa tahun terakhir, penggunaan teknologi drone dalam berbagai aplikasi telah
berkembang pesat, termasuk dalam industri pengiriman barang. Teknologi drone
menawarkan potensi besar untuk mengubah paradigma pengiriman barang dengan
menyediakan solusi yang cepat, efisien, dan terjangkau [131]-[140]. Drone memiliki
kemampuan untuk mengatasi hambatan geografis dan infrastruktur transportasi yang
terbatas dengan menawarkan pengiriman langsung dari titik A ke titik B tanpa harus
melewati rute konvensional yang sering kali lambat dan padat [141]-[150]. Dalam konteks
pengiriman barang, penggunaan teknologi drone dapat membawa sejumlah manfaat yang
signifikan [151]-[160]. Salah satunya adalah pengurangan biaya operasional dan waktu
pengiriman yang lebih cepat [161]-[170]. Dengan menghindari kemacetan lalu lintas dan

Logicloom.id 2



Logicloom.id
Volume 1 (1), 2024

rute pengiriman yang tidak efisien, drone dapat memberikan solusi yang lebih efisien dan
hemat biaya bagi perusahaan logistik dan e-commerce[171]-[180]. Selain itu, penggunaan
drone juga dapat meningkatkan fleksibilitas dalam pengiriman barang dengan
memungkinkan pengiriman ke daerah-daerah yang sulit dijangkau oleh kendaraan darat
[181]-[190]. Namun, meskipun potensinya besar, penggunaan teknologi drone dalam
pengiriman barang juga melibatkan sejumlah tantangan yang perlu diatasi. Salah satunya
adalah masalah keamanan dan privasi [191]-[200]. Operasi drone yang tidak terkendali
atau tidak diatur dengan baik dapat menimbulkan risiko kecelakaan dan bahaya bagi
masyarakat. Selain itu, penggunaan drone juga menimbulkan kekhawatiran terkait privasi,
terutama jika drone digunakan untuk pemantauan atau pengiriman di area perkotaan yang
padat [201]-[210]. Oleh karena itu, diperlukan regulasi dan kebijakan yang jelas untuk
mengatur penggunaan drone dalam pengiriman barang dan memastikan keamanan serta

privasi masyarakat terjaga.

METODE

Metode Penelitian:

1. Desain Penelitian
Penelitian ini akan menggunakan pendekatan eksperimental untuk mengembangkan
dan menguji algoritma otomatisasi pengiriman barang dengan teknologi drone. Desain
penelitian akan melibatkan tahap pengembangan algoritma, pengujian dalam simulasi
komputer, dan uji coba lapangan untuk menguji kinerja algoritma dalam skenario

pengiriman yang nyata [211]-[220].

2. Pengembangan Algoritma
Pengembangan algoritma otomatisasi yang dirancang khusus untuk pengiriman barang
dengan menggunakan teknologi drone. Algoritma ini akan memperhitungkan berbagai
faktor, termasuk jarak pengiriman, batasan teknis drone, kondisi cuaca, dan waktu

tempuh, untuk menghasilkan rute pengiriman yang optimal [221]-[230].

3. Simulasi Komputer
Setelah pengembangan awal algoritma, akan dilakukan simulasi komputer untuk
menguji Kinerja algoritma dalam berbagai skenario pengiriman [231]-[240]. Simulasi

ini akan memberikan gambaran tentang bagaimana algoritma akan berkinerja dalam
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situasi yang berbeda dan memungkinkan untuk mengevaluasi dan memperbaiki

algoritma sebelum diuji secara langsung di lapangan [241]-[250].

4. Uji Coba Lapangan
Melakukan uji coba lapangan untuk menguji kinerja algoritma dalam situasi
pengiriman yang nyata. Uji coba ini akan dilakukan dengan melibatkan drone yang
sesungguhnya untuk melakukan pengiriman barang dalam lingkungan yang berbeda-
beda, mulai dari daerah perkotaan hingga pedesaan [251]-[258]. Hasil dari uji coba
lapangan ini akan digunakan untuk mengevaluasi kinerja algoritma secara praktis dan

menentukan kemungkinan perbaikan atau penyesuaian yang diperlukan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Penggunaan teknologi drone dalam pengiriman barang menawarkan potensi besar untuk
mengubah cara kita memandang logistik dan distribusi. Dengan kemampuannya untuk
mengatasi hambatan geografis dan infrastruktur transportasi yang terbatas, drone dapat
memberikan solusi yang cepat, efisien, dan terjangkau dalam mengirimkan barang dari
satu lokasi ke lokasi lainnya. Namun, dalam menerapkan teknologi drone untuk
pengiriman barang, ada beberapa aspek yang perlu dipertimbangkan. Pertama-tama,
penting untuk mempertimbangkan aspek regulasi dan keamanan dalam penggunaan
teknologi drone. Regulasi yang jelas dan ketat diperlukan untuk memastikan bahwa operasi
drone dilakukan dengan aman dan sesuai dengan hukum yang berlaku. Selain itu, langkah-
langkah keamanan juga harus diimplementasikan untuk menghindari risiko kecelakaan
atau insiden lainnya yang dapat membahayakan masyarakat. Selain itu, penting juga untuk
memperhatikan aspek teknis dalam penggunaan drone untuk pengiriman barang. Hal ini
termasuk pemilihan jenis drone yang sesuai dengan kebutuhan pengiriman, pengembangan
algoritma otomatisasi yang efisien untuk mengelola rute pengiriman, dan pemilihan
teknologi komunikasi yang dapat menjaga konektivitas drone dalam penerbangan. Dengan
memperhatikan aspek-aspek teknis ini, penggunaan drone dalam pengiriman barang dapat
menjadi lebih efisien dan dapat diandalkan. Terakhir, penting untuk mempertimbangkan
dampak sosial dan lingkungan dari penggunaan teknologi drone dalam pengiriman barang.
Meskipun teknologi drone menawarkan potensi untuk mengurangi emisi karbon dan
mempercepat pengiriman, ada juga kekhawatiran terkait dengan kehilangan pekerjaan di
sektor pengiriman tradisional dan dampak penggunaan drone terhadap lingkungan dan
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kehidupan liar. Oleh karena itu, diperlukan pendekatan yang seimbang dalam mengadopsi
teknologi drone untuk memastikan bahwa manfaatnya maksimal sambil meminimalkan

dampak negatifnya.

SIMPULAN DAN SARAN

Pengembangan teknologi drone untuk pengiriman barang menjanjikan solusi yang cepat,
efisien, dan inovatif dalam industri logistik. Meskipun masih ada sejumlah tantangan yang
perlu diatasi, seperti regulasi yang ketat, aspek keamanan, dan dampak sosial dan
lingkungan, potensi besar teknologi ini untuk mengubah paradigma pengiriman barang
menjadi lebih efisien dan terjangkau tidak bisa diabaikan. Dengan pendekatan yang
holistik, melibatkan kerjasama antara pemerintah, industri, dan masyarakat, teknologi
drone dapat menjadi salah satu solusi yang penting dalam memenuhi kebutuhan akan

pengiriman barang yang cepat dan andal di masa depan.
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