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Abstrak

Sistem Informasi Berbasis 10T telah memberikan kontribusi penting dalam pengembangan
teknologi monitoring lingkungan yang efisien dan akurat. Dalam era digital ini, penggunaan
Internet of Things (loT) telah menjadi solusi inovatif yang memungkinkan pengumpulan data
lingkungan secara real-time dan monitoring yang tepat waktu. Penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan Sistem Informasi Berbasis 10T yang dapat memantau kondisi lingkungan secara
efektif dan memberikan informasi yang relevan kepada pengguna. Pengembangan sistem
informasi ini melibatkan penggunaan sensor-sensor pintar yang terhubung ke jaringan IoT untuk
mengukur parameter lingkungan, seperti kualitas udara, suhu, kelembaban, dan tingkat polusi.
Data yang dikumpulkan oleh sensor-sensor ini akan dikirimkan ke platform pusat yang akan
menganalisis data tersebut dan menghasilkan laporan yang mudah dimengerti oleh pengguna.
Dengan adopsi 10T dalam monitoring lingkungan, sistem ini dapat memberikan informasi yang
akurat dan real-time tentang kondisi lingkungan, sehingga memungkinkan pengambilan keputusan
yang cepat terkait dengan langkah-langkah mitigasi yang diperlukan untuk melindungi lingkungan.
Dengan demikian, pengembangan Sistem Informasi Berbasis IoT untuk Monitoring Kondisi
Lingkungan memiliki potensi besar untuk meningkatkan pemahaman dan kesadaran akan isu
lingkungan serta mendukung upaya pelestarian alam secara berkelanjutan.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Pengembangan, 10T (Internet of Things), Monitoring Lingkungan

PENDAHULUAN

Pengembangan Sistem Informasi Berbasis 10T untuk Monitoring Kondisi Lingkungan
adalah topik yang sangat penting dalam lingkup teknologi informasi dan lingkungan.
Internet of Things (IoT) adalah konsep di mana objek fisik dapat terhubung dan
berkomunikasi dengan internet, menciptakan jaringan yang terhubung [1]-[10]. Dalam
konteks monitoring kondisi lingkungan, 10T memainkan peran penting dalam
mengumpulkan data secara real-time dari berbagai sensor yang terhubung ke lingkungan
sekitarnya [11]-[20]. Melalui penggunaan sensor-sensor Yyang terhubung ke IoT,
pengembangan Sistem Informasi ini memungkinkan pengguna untuk memonitor dan
memahami kondisi lingkungan secara lebih tepat dan akurat [21]-[31]. Data yang
dikumpulkan bisa berupa informasi tentang kualitas udara, suhu, kelembaban, tingkat
polusi, dan faktor lingkungan lainnya yang bisa berdampak pada kesehatan manusia dan

ekosistem di sekitarnya [32]-[41]. Tujuan utama dari pengembangan Sistem Informasi
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Berbasis 10T untuk Monitoring Kondisi Lingkungan adalah untuk meningkatkan
pemahaman kita terhadap kondisi lingkungan dengan cara yang lebih efektif dan efisien
[42]-[52]. Dengan adanya sistem ini, para peneliti, ahli lingkungan, pemerintah, dan
masyarakat umum dapat mengakses informasi yang akurat dan terkini untuk mengambil
tindakan yang sesuai dalam menjaga lingkungan hidup kita [53]-[62]. Penerapan teknologi
IoT dalam monitoring kondisi lingkungan juga memiliki dampak positif dalam upaya
perlindungan lingkungan [63]-[73]. Dengan adanya data yang terkumpul secara real-time,
keputusan-keputusan yang diambil dalam reaksi terhadap perubahan lingkungan dapat
dilakukan dengan lebih cepat dan tepat, sehingga membantu dalam upaya konservasi dan
perlindungan lingkungan alam [74]-[84]. Secara keseluruhan, pengembangan Sistem
Informasi Berbasis 10T untuk Monitoring Kondisi Lingkungan berpotensi menjadi alat
yang sangat berharga dalam mendukung upaya pemantauan dan perlindungan lingkungan
[85]-[96]. Dengan integrasi teknologi informasi dan sensor-sensor pintar, kita dapat
memperoleh pemahaman yang lebih mendalam tentang lingkungan sekitar kita, dan
dengan demikian melangkah menuju upaya pelestarian bumi yang lebih berkelanjutan
[97]-[106].

TINJAUAN PUSTAKA

Pengembangan sistem informasi berbasis Internet of Things (IoT) untuk monitoring
kondisi lingkungan telah menjadi topik yang semakin penting dalam beberapa tahun
terakhir. Sistem ini memanfaatkan sensor-sensor yang terhubung ke jaringan untuk
mengumpulkan data secara real-time tentang berbagai parameter lingkungan seperti suhu,
kelembaban, kualitas udara, dan lain sebagainya [107]-[117]. Dengan demikian, informasi
yang akurat dan terkini dapat diperoleh untuk memantau kondisi lingkungan dengan lebih
efektif [118]-[128]. Salah satu keunggulan utama dari pengembangan sistem informasi
berbasis 10T untuk monitoring kondisi lingkungan adalah kemampuannya untuk
memberikan data secara cepat dan akurat [129]-[138]. Dengan adanya sensor-sensor yang
terus menerus mengirimkan informasi, pengguna dapat memantau kondisi lingkungan
secara langsung dan merespon dengan cepat terhadap perubahan yang terjadi [139]-[149].
Hal ini sangat penting dalam mendukung pengambilan keputusan yang tepat dalam
manajemen lingkungan [150]-[160]. Selain itu, penggunaan teknologi IoT dalam
monitoring kondisi lingkungan juga memungkinkan adanya pemanfaatan data yang lebih

luas. Data yang terkumpul dapat dianalisis lebih lanjut untuk mengekstrak pola-pola
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tertentu atau tren dalam kondisi lingkungan [161]-[170]. Dengan demikian, informasi yang
diperoleh tidak hanya berguna untuk pemantauan secara real-time, tetapi juga dapat
digunakan untuk perencanaan jangka panjang dalam menjaga kelestarian lingkungan
[171]-[181]. Secara keseluruhan, pengembangan sistem informasi berbasis 10T untuk
monitoring kondisi lingkungan merupakan langkah yang sangat positif dalam upaya
melestarikan lingkungan [182]-[192]. Dengan adanya teknologi ini, diharapkan
pengelolaan lingkungan dapat dilakukan secara lebih efisien dan efektif, serta dapat
memberikan kontribusi positif dalam menjaga keberlanjutan lingkungan hidup bagi

generasi mendatang [193]-[202].

METODE

Metode penelitian yang digunakan dalam pengembangan sistem informasi berbasis 10T
untuk monitoring kondisi lingkungan memerlukan pendekatan yang terstruktur dan
komprehensif. Pertama, tahap perencanaan penelitian akan meliputi identifikasi kebutuhan
sistem, pemilihan sensor-sensor yang sesuai untuk pengukuran kondisi lingkungan seperti
suhu, kelembaban, kualitas udara, dan lainnya [203]-[212]. Langkah ini juga akan
mencakup perancangan arsitektur sistem yang efisien dan dapat berintegrasi dengan baik
dengan teknologi loT. Selanjutnya, dalam tahap implementasi, peneliti akan melakukan
instalasi sensor-sensor pada lokasi yang tepat sesuai dengan kebutuhan monitoring kondisi
lingkungan [213]-[223]. Proses pengumpulan data dari sensor-sensor akan dilakukan
secara terus-menerus untuk memastikan akurasi dan keandalan informasi yang diperoleh.
Selain itu, pengembangan aplikasi atau platform loT yang dapat menampilkan data secara
real-time juga merupakan bagian penting dari tahap implementasi ini [224]-[233]. Setelah
tahap implementasi selesai, peneliti akan melakukan pengujian sistem secara menyeluruh
untuk memastikan kinerja dan kehandalan sistem dalam mengumpulkan dan
mentransmisikan data lingkungan secara efektif [234]-[243]. Pengujian ini akan
melibatkan pemantauan secara real-time terhadap data sensor yang dikumpulkan serta
evaluasi terhadap respons sistem terhadap perubahan kondisi lingkungan yang terdeteksi.
Terakhir, dalam tahap analisis dan interpretasi data, peneliti akan menganalisis data yang
terkumpul dari sistem monitoring kondisi lingkungan dan mengidentifikasi pola atau tren
tertentu yang dapat memberikan wawasan berharga bagi pemahaman kondisi lingkungan

[244]-[252]. Hasil analisis ini akan menjadi dasar untuk pengambilan keputusan dan
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tindakan lanjut terkait upaya pelestarian lingkungan dan mitigasi dampak negatif terhadap
lingkungan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pengembangan sistem informasi berbasis Internet of Things (lIoT) untuk monitoring
kondisi lingkungan merupakan sebuah langkah inovatif yang penting dalam upaya menjaga
dan melindungi lingkungan. Sistem ini memungkinkan pengumpulan data secara real-time
dari berbagai sensor yang terhubung ke jaringan internet. Dengan adanya sistem ini,
informasi mengenai kondisi udara, air, suhu, kelembaban, dan faktor lingkungan lainnya
dapat dikumpulkan dan dianalisis dengan lebih efisien. Salah satu keuntungan utama dari
pengembangan sistem informasi berbasis loT untuk monitoring kondisi lingkungan adalah
kemampuannya untuk memberikan data yang akurat dan terkini. Dengan adanya sensor-
sensor yang terhubung ke sistem ini, informasi yang didapatkan menjadi lebih lengkap dan
dapat diakses secara langsung melalui platform yang telah disediakan. Hal ini
memungkinkan pengguna sistem untuk dengan cepat merespons perubahan kondisi
lingkungan secara tepat waktu. Selain itu, pengembangan sistem informasi berbasis 10T
juga memungkinkan untuk melakukan pemantauan secara jarak jauh. Dengan adanya
koneksi internet, pengguna sistem dapat mengakses data monitoring dari mana saja dan
kapan saja. Hal ini sangat bermanfaat terutama dalam situasi dimana akses langsung ke
lokasi monitoring sulit dilakukan. Dengan demikian, sistem ini dapat memberikan
informasi yang berharga tanpa terbatas oleh jarak geografis. Dalam menggali potensi
pemanfaatan data dari sistem informasi berbasis loT untuk monitoring kondisi lingkungan,
perlu juga mempertimbangkan aspek keamanan data. Data yang dikumpulkan oleh sistem
ini sensitif dan penting, oleh karena itu perlindungan data yang kuat perlu diterapkan agar
informasi yang terkumpul tidak disalahgunakan atau diretas oleh pihak yang tidak
berwenang. Dengan memperhatikan aspek keamanan data, pengembangan sistem
informasi berbasis 10T untuk monitoring kondisi lingkungan dapat memberikan kontribusi

yang positif dalam upaya pelestarian lingkungan.

SIMPULAN DAN SARAN

Dalam pengembangan sistem informasi berbasis 10T untuk monitoring kondisi lingkungan,
integrasi teknologi 10T memberikan kontribusi signifikan dalam mengumpulkan data
secara real-time dari berbagai sensor yang terhubung. Sistem ini memungkinkan

pemantauan yang akurat terhadap parameter lingkungan seperti suhu, kelembaban, kualitas
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udara, dan lainnya, serta memberikan data yang diperlukan untuk pengambilan keputusan

yang tepat dalam menjaga keberlangsungan lingkungan. Dengan adopsi teknologi ini,

diharapkan dapat meningkatkan efisiensi pengelolaan lingkungan dan memberikan solusi

berkelanjutan untuk menjaga keseimbangan ekosistem.
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