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Abstrak  

Studi kelayakan penerapan sistem informasi manajemen proyek untuk konstruksi gedung tinggi 

merupakan topik yang signifikan dalam konteks industri konstruksi modern. Dalam era di mana 

efisiensi, akurasi, dan pengelolaan proyek yang tepat waktu sangat penting, integrasi sistem 

informasi manajemen proyek dapat memberikan manfaat yang besar. Penelitian ini bertujuan 

untuk menganalisis apakah penerapan sistem informasi manajemen proyek secara spesifik untuk 

konstruksi gedung tinggi dapat meningkatkan efisiensi, mengurangi biaya, dan mempercepat 

penyelesaian proyek. Dalam kajian ini, metodologi penelitian yang komprehensif akan digunakan 

untuk menganalisis aspek-aspek kritis dari penerapan sistem informasi manajemen proyek untuk 

konstruksi gedung tinggi. Faktor-faktor seperti kebutuhan pengguna, integrasi teknologi, 

keamanan data, dan pelatihan staf akan dievaluasi secara mendalam. Selain itu, dampak sosial, 

lingkungan, dan ekonomi dari penerapan sistem ini juga akan dipertimbangkan. Hasil dari studi 

kelayakan ini diharapkan dapat memberikan panduan yang jelas tentang manfaat dan tantangan 

yang terkait dengan penggunaan sistem informasi manajemen proyek pada proyek konstruksi 

gedung tinggi, sehingga dapat memandu keputusan yang tepat bagi pihak-pihak terkait dalam 

industri konstruksi.  

 

Kata Kunci: Studi Kelayakan, Sistem Informasi Manajemen Proyek, Konstruksi Gedung Tinggi, 

Penerapan 

 

PENDAHULUAN  

Studi kelayakan penerapan sistem informasi manajemen proyek (SIM) untuk konstruksi 

gedung tinggi adalah topik yang penting dalam bidang konstruksi dan manajemen proyek. 

Dalam era digital seperti sekarang ini, penerapan sistem informasi manajemen proyek 

menjadi semakin relevan untuk membantu meningkatkan efisiensi, produktivitas, dan 

keselamatan dalam proyek konstruksi [1]-[10]. Konstruksi gedung tinggi merupakan salah 

satu jenis proyek konstruksi yang kompleks dan membutuhkan pengelolaan yang teliti 

serta kokoh, sehingga penerapan sistem informasi manajemen proyek menjadi sangat 

penting [11]-[20]. Penerapan SIM dalam proyek konstruksi gedung tinggi dapat 

memberikan berbagai manfaat. Dengan adanya SIM, informasi terkait proyek seperti 

jadwal, anggaran, sumber daya manusia, dan material dapat dikelola secara lebih 

terstruktur dan efektif. Hal ini akan memungkinkan para manajer proyek untuk mengambil 

keputusan yang lebih tepat waktu dan akurat, sehingga dapat mengurangi risiko proyek dan 
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meningkatkan kualitas hasil akhir [21]-[31]. Selain itu, penggunaan SIM juga dapat 

membantu meningkatkan koordinasi antar tim proyek dan pemangku kepentingan lainnya, 

sehingga mempercepat proses konstruksi dan pengambilan keputusan [32]-[41]. Namun, 

sebelum menerapkan SIM dalam proyek konstruksi gedung tinggi, perlu dilakukan studi 

kelayakan terlebih dahulu. Studi kelayakan akan membantu mengidentifikasi apakah 

penerapan SIM tersebut memang benar-benar dibutuhkan dan memungkinkan untuk 

dilakukan dalam proyek konstruksi tertentu [42]-[52]. Faktor-faktor seperti biaya 

implementasi, manfaat yang diharapkan, serta kemampuan teknis dan kebutuhan pengguna 

proyek perlu dievaluasi secara seksama dalam studi kelayakan ini [53]-[62]. Selain itu, 

dalam studi kelayakan juga perlu diperhatikan aspek-aspek lain seperti keberlanjutan, 

interoperabilitas dengan sistem yang sudah ada, dan integrasi dengan teknologi yang 

sedang berkembang [63]-[73]. Hal ini agar penerapan SIM dalam proyek konstruksi 

gedung tinggi dapat berjalan dengan lancar, efisien, dan memberikan nilai tambah yang 

signifikan [74]-[84]. Dengan demikian, hasil dari studi kelayakan ini akan menjadi 

landasan yang kuat bagi keberhasilan implementasi SIM dalam proyek konstruksi gedung 

tinggi [85]-[96]. 

TINJAUAN PUSTAKA 

Studi kelayakan penerapan Sistem Informasi Manajemen Proyek (SIMPRO) dalam industri 

konstruksi gedung tinggi menjadi penting karena kompleksitas dan skala proyek yang lebih 

besar dibandingkan dengan proyek konstruksi lainnya [97]-[106]. Dengan adopsi teknologi 

SIMPRO, pemangku kepentingan proyek dapat mengelola informasi proyek secara lebih 

efisien dan terarah [107]-[117]. SIMPRO memungkinkan integrasi data proyek dari 

berbagai sumber untuk digunakan dalam pengambilan keputusan yang lebih tepat dan tepat 

waktu [118]-[128]. Keberhasilan implementasi SIMPRO dalam proyek konstruksi gedung 

tinggi sangat bergantung pada faktor manusia, proses bisnis, dan teknologi yang ada. 

Penting bagi organisasi konstruksi untuk memahami kebutuhan pengguna akhir, 

melibatkan mereka dalam tahap perencanaan dan pelaksanaan implementasi SIMPRO, 

serta menyediakan pelatihan yang memadai [129]-[138]. Selain itu, penyesuaian proses 

bisnis internal dengan fitur-fitur SIMPRO yang ditawarkan juga perlu dipertimbangkan 

untuk memastikan integrasi yang lancar dan penggunaan yang optimal [139]-[149]. 

Manfaat penerapan SIMPRO dalam proyek konstruksi gedung tinggi mencakup 

peningkatan efisiensi operasional, pengurangan biaya, peningkatan kualitas hasil akhir, 
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serta membantu dalam manajemen risiko proyek [150]-[160]. Dengan adopsi teknologi 

SIMPRO yang tepat, organisasi konstruksi dapat mengoptimalkan sumber daya mereka, 

meningkatkan produktivitas tenaga kerja, dan mempercepat waktu penyelesaian proyek 

[161]-[170]. Dengan demikian, SIMPRO dapat dianggap sebagai investasi strategis yang 

mendukung pencapaian kesuksesan proyek konstruksi gedung tinggi. Dalam konteks yang 

semakin tergantung pada teknologi, studi kelayakan penerapan SIMPRO dalam proyek 

konstruksi gedung tinggi perlu diperhatikan secara seksama [171]-[181]. Evaluasi 

menyeluruh terhadap aspek-aspek teknis, finansial, dan organisasional harus dilakukan 

agar keputusan implementasi SIMPRO dapat memberikan nilai tambah yang signifikan 

bagi proyek dan organisasi secara keseluruhan [182]-[192]. 

METODE 

Studi kelayakan penerapan sistem informasi manajemen proyek untuk konstruksi gedung 

tinggi memerlukan pendekatan metodologi yang sistematis dan terstruktur. Pertama, 

langkah awal dalam penelitian ini adalah melakukan studi literatur mendalam untuk 

memahami konsep dasar sistem informasi manajemen proyek dan aplikasinya dalam 

industri konstruksi [193]-[202]. Studi literatur akan membantu dalam memahami 

keuntungan, tantangan, dan potensi implementasi sistem informasi manajemen proyek 

untuk konstruksi gedung tinggi. Selanjutnya, penelitian ini akan melibatkan analisis 

kebutuhan spesifik dan karakteristik unik yang terkait dengan manajemen proyek 

konstruksi gedung tinggi [203]-[212]. Dalam melaksanakan penelitian ini, akan dilakukan 

wawancara dengan para pemangku kepentingan, termasuk manajer proyek, insinyur 

konstruksi, dan pemilik proyek guna memahami kebutuhan mereka secara mendalam. 

Analisis kebutuhan ini penting untuk mengidentifikasi fitur-fitur kunci yang harus dimiliki 

oleh sistem informasi manajemen proyek yang akan dikembangkan [213]-[223]. 

Selanjutnya, penelitian ini akan mempertimbangkan aspek teknis dan infrastruktur yang 

diperlukan untuk penerapan sistem informasi manajemen proyek dalam konteks konstruksi 

gedung tinggi [224]-[233]. Hal ini melibatkan pemilihan platform teknologi yang sesuai, 

integrasi sistem yang efektif, dan keamanan data yang harus dijaga dengan cermat. Selain 

itu, aspek keterkaitan antara sistem informasi manajemen proyek dengan sistem-sistem lain 

yang ada dalam lingkungan konstruksi juga akan dievaluasi [234]-[243]. Terakhir, dalam 

rangkaian metodologi penelitian ini, akan dilakukan analisis kelayakan komprehensif yang 

mencakup aspek finansial, operasional, teknis, dan ekonomi. Analisis kelayakan ini akan 
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membantu dalam mengevaluasi potensi keberhasilan dan dampak penerapan sistem 

informasi manajemen proyek bagi konstruksi gedung tinggi. Dengan demikian, penelitian 

ini akan memberikan wawasan yang berharga bagi praktisi dan pemangku kepentingan 

dalam industri konstruksi mengenai manfaat dan relevansi sistem informasi manajemen 

proyek dalam lingkungan yang khusus ini [244]-[252]. 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Studi kelayakan penerapan sistem informasi manajemen proyek untuk konstruksi gedung 

tinggi merupakan langkah penting dalam mengidentifikasi apakah investasi dalam sistem 

tersebut akan memberikan manfaat yang cukup besar bagi proyek. Pertama, dalam 

melakukan studi kelayakan, perlu untuk mengidentifikasi kebutuhan sebenarnya dari 

proyek konstruksi gedung tinggi tersebut. Hal ini termasuk analisis mendalam terhadap 

sistem manajemen proyek yang telah ada, serta identifikasi kelemahan dan potensi 

peningkatan yang bisa didapat melalui penerapan sistem informasi yang baru. Kedua, 

aspek keuangan juga harus menjadi perhatian utama dalam studi kelayakan ini. Perlu 

dilakukan perhitungan yang cermat terkait biaya implementasi sistem informasi, baik 

investasi awal maupun biaya pemeliharaan jangka panjang. Selain itu, manfaat yang 

diharapkan dari penerapan sistem tersebut juga perlu diidentifikasi secara jelas agar dapat 

dibandingkan dengan biaya yang dikeluarkan. Selain itu, dalam konteks konstruksi gedung 

tinggi, faktor keamanan dan keandalan sistem informasi manajemen proyek juga menjadi 

hal yang krusial. Studi kelayakan harus mencakup analisis terhadap tingkat keamanan data, 

kemampuan pemulihan data (backup), serta responsibilitas sistem terhadap risiko dan 

bencana yang mungkin terjadi selama proses konstruksi gedung tinggi berlangsung. 

Terakhir, aspek organisasional juga tidak boleh diabaikan dalam studi kelayakan. Penting 

untuk mengevaluasi apakah organisasi dan tim proyek memiliki keterampilan dan 

pengetahuan yang cukup untuk mengelola, mengimplementasikan, dan menjalankan sistem 

informasi manajemen proyek dengan efektif. Jika organisasi dan tim proyek tidak siap, 

maka penerapan sistem informasi tersebut mungkin tidak akan memberikan hasil yang 

optimal. 

SIMPULAN DAN SARAN  

Studi kelayakan penerapan Sistem Informasi Manajemen Proyek untuk konstruksi gedung 

tinggi merupakan langkah yang sangat penting dalam meningkatkan efisiensi dan 

efektivitas manajemen proyek di industri konstruksi. Dengan menerapkan SIM proyek, 
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berbagai informasi terkait proyek dapat terintegrasi dengan baik, memungkinkan tim 

proyek untuk mengakses data secara real time dan meningkatkan koordinasi antar tim. 

Dengan adopsi teknologi yang tepat, seperti software manajemen proyek yang canggih, 

proses perencanaan, pelaksanaan, dan pengendalian proyek dapat dioptimalkan sehingga 

menghasilkan proyek yang lebih terencana, terukur, dan terkendali. Kesimpulannya, 

penerapan SIM proyek untuk konstruksi gedung tinggi akan membawa manfaat besar 

dalam meningkatkan kinerja proyek dan mengurangi risiko kesalahan serta keterlambatan 

dalam pelaksanaan proyek. 
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