
  Logicloom.id 

  Volume 1 (7), 2024 

1 Logicloom.id 

PENGEMBANGAN DAN PENERAPAN MODEL BAHASA 

BESAR (LLM) DALAM BERBAGAI INDUSTRI 

 

Deden Wijaya*) 
1Ilmu Komputer 

*) dedenwijaya@gmail.com  

Abstrak  

Model Bahasa Besar (LLM) telah menjadi salah satu teknologi yang mengubah paradigma dalam 

bidang pengembangan dan penerapan model kecerdasan buatan di berbagai industri. 

Pengembangan LLM merupakan salah satu bidang penelitian yang tengah berkembang pesat 

dengan potensi aplikasi yang luas. Model ini mampu memahami dan menghasilkan teks dengan 

tingkat kedalaman yang lebih besar daripada model bahasa tradisional, menjadikannya sangat 

berguna dalam berbagai industri. Penerapan LLM telah mengubah cara kerja di industri seperti 

pemasaran, keuangan, teknologi informasi, dan lainnya. Contohnya, dalam industri pemasaran, 

LLM dapat digunakan untuk menghasilkan konten pemasaran yang lebih relevan dan menarik 

berdasarkan analisis data konsumen yang kompleks. Di sektor keuangan, LLM dapat membantu 

dalam analisis risiko, prediksi pasar, dan pengelolaan portofolio investasi dengan lebih akurat. Di 

dunia teknologi informasi, LLM dapat digunakan untuk pengembangan asisten virtual yang lebih 

cerdas dan sistem otomatisasi yang lebih adaptif. Dengan demikian, pengembangan dan penerapan 

Model Bahasa Besar telah membawa dampak positif yang signifikan dalam berbagai industri, 

membuka peluang baru untuk inovasi dan efisiensi. 
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PENDAHULUAN  

Pengembangan dan penerapan Model Bahasa Besar (Large Language Model/LLM) telah 

menjadi salah satu fokus utama penelitian di berbagai industri baru-baru ini. LLM 

merupakan jenis model AI yang mampu memahami dan menghasilkan teks yang realistis, 

sering kali dengan kualitas yang menyerupai manusia [1]-[10]. Kemajuan dalam teknologi 

pemrosesan bahasa alami telah memungkinkan LLM untuk digunakan dalam berbagai 

aplikasi, mulai dari pemrosesan otomatis dokumen hingga generasi konten kreatif. Industri 

teknologi informasi dan komunikasi telah menjadi salah satu pemimpin dalam 

pengembangan dan penerapan LLM [11]-[20]. Perusahaan besar seperti Google, Microsoft, 

dan OpenAI telah mengembangkan LLM canggih yang digunakan dalam mesin pencari, 

penerjemah bahasa, dan asisten virtual. Keberhasilan penggunaan LLM dalam industri ini 

telah membuka pintu untuk pengembangan lebih lanjut dan integrasi dengan teknologi 

lainnya [21]-[31]. Selain teknologi informasi, penggunaan LLM juga semakin merambah 

ke industri finansial. Bank dan perusahaan investasi menggunakan LLM untuk 
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menganalisis laporan keuangan, memprediksi tren pasar, dan mengoptimalkan strategi 

investasi [32]-[41]. Dengan kemampuannya untuk memproses dan menganalisis jumlah 

data yang besar dengan cepat, LLM membantu perusahaan di sektor finansial mengambil 

keputusan yang lebih cerdas dan tepat waktu [42]-[52]. Di industri e-niaga, LLM 

digunakan untuk meningkatkan pengalaman pengguna dan personalisasi layanan [53]-[62]. 

Dengan mempelajari pola perilaku dan preferensi pelanggan dari data transaksi dan 

interaksi online, LLM membantu platform e-niaga dalam merekomendasikan produk, 

menyusun kategori, dan meningkatkan konversi penjualan [63]-[73]. Penerapan LLM 

dalam e-niaga juga membantu meningkatkan efisiensi operasional dan mengurangi biaya 

pengelolaan inventaris [74]-[84]. Terakhir, industri media dan hiburan juga telah 

mengadopsi LLM untuk menciptakan konten yang menarik dan relevan bagi audiens 

mereka [85]-[96]. Mulai dari penyiaran hingga platform digital, LLM digunakan untuk 

menghasilkan skenario, menulis artikel, dan bahkan menciptakan konten audio dan video 

[97]-[106]. Dengan kemampuannya untuk belajar dari data yang ada dan menciptakan 

konten yang beragam, LLM telah membantu industri media dan hiburan meningkatkan 

engagement dengan audiens dan meningkatkan profitabilitas [107]-[117]. 

TINJAUAN PUSTAKA 

Pengembangan dan penerapan Model Bahasa Besar (Large Language Model/LLM) 

merupakan salah satu terobosan penting dalam bidang kecerdasan buatan yang semakin 

mendominasi berbagai industri. Model bahasa besar seperti GPT-3 (Generative Pre-trained 

Transformer 3), BERT (Bidirectional Encoder Representations from Transformers), dan 

Transformer telah membuka peluang baru dalam memahami dan memproses bahasa 

manusia dengan tingkat kompleksitas yang lebih tinggi [118]-[128]. Penerapan LLM 

dalam industri teknologi informasi telah memungkinkan pengembangan asisten virtual 

yang lebih canggih, terjemahan bahasa yang lebih akurat, dan analisis teks yang lebih 

dalam [129]-[138]. Contohnya adalah integrasi model bahasa besar dalam aplikasi chatbot, 

yang membuat interaksi antara manusia dan mesin semakin menyerupai percakapan 

antarmanusia [139]-[149]. Selain itu, LLM juga memberikan kontribusi yang signifikan 

dalam industri pemasaran dan periklanan. Dengan kemampuannya untuk menghasilkan 

teks yang lebih persuasif dan menarik, model bahasa besar telah digunakan dalam 

pembuatan konten pemasaran, personalisasi iklan, serta analisis sentimen pelanggan untuk 

meningkatkan efektivitas kampanye pemasaran [150]-[160]. Di sektor keuangan, 
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penerapan LLM telah membantu proses analisis risiko, prediksi pasar, dan customer 

service yang lebih responsif [161]-[170]. Dengan kemampuannya dalam memproses dan 

menginterpretasikan data tekstual dalam skala besar, model bahasa besar telah memainkan 

peran penting dalam pengambilan keputusan berbasis data di industri keuangan [171]-

[181]. Dengan demikian, pengembangan dan penerapan Model Bahasa Besar (LLM) telah 

menghadirkan dampak yang luas dalam berbagai industri, mengubah cara kerja dan 

layanan serta membuka potensi inovasi yang tak terbatas [182]-[192]. 

METODE 

Pengembangan dan penerapan Model Bahasa Besar (Large Language Model/LLM) telah 

menjadi topik yang menarik dalam dunia industri saat ini. Penelitian terkini menunjukkan 

bahwa LLM, seperti GPT-3 (Generative Pre-trained Transformer 3), telah membawa 

dampak signifikan dalam berbagai industri [193]-[202]. Untuk mengembangkan model 

bahasa besar, peneliti menggunakan teknik machine learning, khususnya deep learning, 

untuk melatih model dengan jumlah parameter yang sangat besar dan data teks yang sangat 

luas. Dalam industri teknologi, pengembangan LLM telah menghasilkan aplikasi pintar 

yang mampu memahami dan menghasilkan teks secara manusiawi [203]-[212]. Misalnya, 

dalam bidang pengembangan aplikasi chatbot, model bahasa besar digunakan untuk 

meningkatkan kemampuan chatbot dalam berinteraksi dengan pengguna secara alami 

[213]-[223]. Selain itu, dalam industri penerbitan dan media, LLM digunakan untuk 

menghasilkan konten yang relevan dan menarik bagi pembaca berdasarkan analisis data 

teks yang mendalam [224]-[233]. Di sektor keuangan, pengembangan LLM dapat 

membantu perusahaan melakukan analisis sentimen pasar, memperoleh wawasan pasar, 

dan meramalkan tren investasi. Model bahasa besar juga dapat diterapkan dalam industri 

kedokteran untuk membantu dalam analisis data medis, diagnosis penyakit berdasarkan 

gejala, dan penelitian medis berbasis bukti [234]-[243]. Secara keseluruhan, 

pengembangan dan penerapan Model Bahasa Besar (LLM) telah membawa inovasi yang 

signifikan dalam berbagai industri. Dengan kemampuannya untuk memahami bahasa 

manusia dan menghasilkan teks yang berkualitas, LLM memiliki potensi besar untuk 

meningkatkan efisiensi, kreativitas, dan kemajuan di berbagai bidang industri [244]-[252]. 



  Logicloom.id 

  Volume 1 (7), 2024 

4 Logicloom.id 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Pengembangan dan penerapan Model Bahasa Besar (Large Language Model/LLM) telah 

menjadi topik penting dalam berbagai industri di era digital saat ini. LLM adalah teknologi 

berbasis kecerdasan buatan yang mampu memahami dan menghasilkan teks dengan 

kemampuan yang semakin menyerupai manusia. Salah satu aplikasi utama LLM adalah 

dalam industri teknologi informasi, di mana penggunaannya dapat meningkatkan kinerja 

mesin pencari, sistem rekomendasi, dan pemrosesan bahasa alami. Selain itu, LLM juga 

telah diterapkan dalam industri keuangan untuk analisis risiko pasar, prediksi pasar 

keuangan, dan deteksi kecurangan. Penggunaan LLM dalam industri keuangan 

memungkinkan perusahaan untuk menghasilkan wawasan yang lebih mendalam dari data 

besar yang tersedia dan meningkatkan keputusan investasi. Sementara itu, industri 

kesehatan juga telah mulai menggunakan LLM untuk analisis medis, diagnosis penyakit, 

dan pengembangan obat. Dengan kemampuannya untuk memproses dan menganalisis data 

medis dalam skala besar, LLM dapat membantu tenaga medis dalam membuat keputusan 

yang lebih akurat dan responsif terhadap kondisi pasien. Terakhir, LLM juga berpotensi 

mengubah industri pemasaran dan periklanan dengan kemampuannya untuk memprediksi 

tren konsumen, menyusun pesan pemasaran yang lebih efektif, dan meningkatkan interaksi 

dengan pelanggan melalui chatbot berbasis AI. Dengan demikian, pengembangan dan 

penerapan Model Bahasa Besar memiliki dampak yang signifikan dalam berbagai industri 

dan terus menunjukkan potensi untuk revolusi lebih lanjut dalam cara bisnis dilakukan. 

SIMPULAN DAN SARAN  

Pengembangan dan penerapan Model Bahasa Besar (Large Language Model/LLM) telah 

memberikan dampak revolusioner dalam berbagai industri. LLM, seperti GPT-3 yang 

dikembangkan oleh OpenAI, mampu menghasilkan teks yang menyerupai tulisan manusia 

dengan tingkat keakuratan yang sangat tinggi. Dalam industri penerjemahan, LLM 

digunakan untuk menerjemahkan teks antar bahasa dengan lebih lancar dan akurat. Di 

industri pemasaran, LLM dapat membantu dalam pembuatan konten yang menarik dan 

relevan bagi target audiens. Selain itu, dalam industri teknologi informasi, LLM digunakan 

untuk memperbaiki kemampuan mesin dalam memahami dan menghasilkan teks natural 

language. Pengembangan dan penerapan LLM menjanjikan kemajuan yang signifikan 

dalam meningkatkan efisiensi, produktivitas, dan kualitas layanan di berbagai sektor 

industri. 
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