Logicloom.id
Volume 1 (7), 2024

TEKNOLOGI 5G DAN DAMPAKNYA TERHADAP
KOMUNIKASI DAN KOMPUTASI

Vriginda Nia Amalia”
Yimu Komputer
*) yrigindaniaamalia@gmail.com

Abstrak

Teknologi 5G telah menjadi perbincangan hangat dalam dunia teknologi komunikasi dan
komputasi akhir-akhir ini. Teknologi ini menjanjikan kecepatan internet yang jauh lebih tinggi,
latency yang rendah, dan kapasitas yang lebih besar dibandingkan dengan generasi sebelumnya.
Dampak dari teknologi 5G terhadap komunikasi adalah revolusioner. Koneksi yang sangat cepat
dan stabil memungkinkan pengguna untuk melakukan streaming video dengan kualitas Ultra HD
tanpa jeda buffering, melakukan panggilan video berkualitas tinggi, serta berpartisipasi dalam
konferensi online tanpa gangguan. Teknologi 5G juga memperluas cakupan Internet of Things
(1oT) dan mendorong perkembangan smart cities dengan koneksi yang lebih efisien dan dapat
diandalkan. Selain itu, pengaruh teknologi 5G terhadap komputasi juga tidak dapat diabaikan.
Ketersediaan konektivitas super cepat ini mengubah cara kita menggunakan perangkat komputasi.
Cloud computing akan semakin dioptimalkan dengan akses yang lebih lancar ke data dan aplikasi
dari jarak jauh. Edge computing juga akan semakin berkembang dengan adanya kecepatan
transmisi data yang sangat tinggi melalui jaringan 5G. Teknologi 5G akan mendukung
pengembangan teknologi baru seperti Augmented Reality (AR) dan Virtual Reality (VR) yang
membutuhkan koneksi internet yang stabil dan responsif. Dengan demikian, teknologi 5G
merupakan tonggak penting dalam perkembangan komunikasi dan komputasi masa depan yang
akan membawa dampak positif dalam berbagai aspek kehidupan manusia.

Kata Kunci: Teknologi, Dampak Komunikasi, Perkembangan 5G, Komputasi

PENDAHULUAN

Teknologi 5G telah menjadi pusat perhatian dalam dunia teknologi informasi dan
komunikasi. Dengan janji kecepatan lebih tinggi, latensi rendah, dan kemampuan
konektivitas yang luas, teknologi 5G dianggap sebagai inovasi revolusioner yang akan
mengubah cara kita berkomunikasi dan berkomputasi [1]-[10]. Dalam beberapa tahun
terakhir, pembaruan teknologi ini telah menjadi topik utama dalam banyak percakapan
tentang perkembangan industri telekomunikasi global. Peningkatan kecepatan adalah salah
satu fitur paling mencolok dari teknologi 5G [11]-[20]. Dibandingkan dengan jaringan 4G
saat ini, 5G menawarkan kecepatan data yang jauh lebih tinggi, bahkan mencapai beberapa
gigabit per detik. Hal ini akan membuka pintu bagi aplikasi baru yang memerlukan
kecepatan tinggi, seperti realitas virtual dan augmented reality [21]-[31]. Dengan
kecepatan yang meningkat secara signifikan, pengguna akan dapat mengakses konten

secara instan tanpa jeda waktu yang signifikan. Selain kecepatan, latensi rendah juga
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merupakan salah satu keunggulan teknologi 5G. Latensi adalah waktu yang dibutuhkan
oleh suatu perangkat untuk mengirim data ke pusat data dan kembali [32]-[41]. Dengan
latensi yang rendah, akan ada peningkatan yang signifikan dalam responsivitas dan kinerja
aplikasi. Misalnya, dalam dunia Internet of Things (10T), di mana banyak perangkat saling
terhubung dan berinteraksi, latensi yang rendah sangat penting untuk memastikan operasi
yang lancar dan waktu respons yang cepat [42]-[52]. Selain itu, teknologi 5G juga akan
berdampak pada komputasi edge. Konsep komputasi edge melibatkan pemrosesan data di
dekat sumbernya, sehingga meminimalkan ketergantungan pada cloud computing jarak
jauh [53]-[62]. Dengan kecepatan dan latensi yang lebih baik yang ditawarkan oleh 5G,
komputasi edge akan semakin menjadi peran penting dalam infrastruktur teknologi [63]-
[73]. Hal ini akan memungkinkan pengembangan aplikasi yang lebih responsif dan efisien,
serta mendukung perkembangan teknologi seperti autonomous vehicles dan smart cities
[74]-[84]. Secara keseluruhan, teknologi 5G memiliki potensi besar untuk mengubah cara
kita berkomunikasi dan berkomputasi. Dari kecepatan yang meningkat hingga latensi yang
rendah, serta mendukung perkembangan komputasi edge, dampaknya terhadap industri
telekomunikasi dan teknologi informasi akan terasa luas [85]-[96]. Penting bagi komunitas
akademis dan industri untuk terus menjelajahi potensi dan tantangan yang terkait dengan
adopsi teknologi ini, guna memaksimalkan manfaatnya bagi masyarakat secara
keseluruhan [97]-[106].

TINJAUAN PUSTAKA

Teknologi 5G merupakan generasi terbaru dari jaringan seluler yang menjanjikan
kecepatan dan koneksi yang lebih tinggi dibandingkan dengan teknologi sebelumnya.
Dengan kecepatan data yang jauh lebih cepat dari 4G, teknologi 5G membuka peluang
yang luas bagi kemajuan di berbagai bidang, termasuk komunikasi dan komputasi [107]-
[117]. Kecepatan dan keterhubungan yang lebih baik dari teknologi 5G memungkinkan
pengguna untuk mengakses konten multimedia secara instan, meningkatkan pengalaman
pengguna secara keseluruhan. Selain itu, dampak teknologi 5G terhadap komunikasi sangat
signifikan [118]-[128]. Dengan latensi yang jauh lebih rendah dibandingkan dengan
teknologi sebelumnya, 5G memungkinkan komunikasi real-time yang lebih lancar dan
responsif [129]-[138]. Hal ini membuka pintu bagi pengembangan layanan komunikasi
baru, seperti video conference berkualitas tinggi, game online tanpa lag, dan aplikasi

Internet of Things (loT) yang lebih canggih. Komunikasi antar perangkat dan antar
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manusia menjadi lebih mudah dan efisien dengan teknologi 5G [139]-[149]. Di sisi lain,
dampak teknologi 5G terhadap komputasi juga sangat besar. Kecepatan dan keterhubungan
yang tinggi yang ditawarkan oleh 5G memungkinkan pengguna untuk mengakses dan
memproses data dengan lebih cepat dan efisien [150]-[160]. Ini memungkinkan
pengembangan aplikasi dan layanan komputasi yang lebih kompleks dan diperluas, seperti
edge computing dan cloud gaming. Teknologi 5G juga membuka jalan bagi pengembangan
teknologi baru, seperti augmented reality dan virtual reality, yang memerlukan koneksi
yang stabil dan berkecepatan tinggi [161]-[170]. Secara keseluruhan, teknologi 5G
membawa dampak yang signifikan pada kemajuan komunikasi dan komputasi. Dengan
kecepatan dan keterhubungan yang tinggi, teknologi ini mengubah cara kita berkomunikasi,
bekerja, dan berinteraksi dengan teknologi [171]-[181]. Pengembangan lebih lanjut dalam
bidang ini diharapkan membawa berbagai inovasi baru dan meningkatkan efisiensi dalam

berbagai aspek kehidupan Kita.

METODE

Metode penelitian yang dapat digunakan untuk mengeksplorasi teknologi 5G dan
dampaknya terhadap komunikasi dan komputasi melibatkan pendekatan interdisipliner
antara teknologi informasi, komunikasi, dan ilmu komputer. Pendekatan penelitian
kualitatif dapat digunakan untuk melakukan wawancara mendalam dengan para ahli di
bidang teknologi 5G dan komunikasi untuk memahami perspektif mereka terhadap
perkembangan teknologi 5G dan bagaimana hal tersebut memengaruhi bidang komunikasi
dan komputasi [182]-[192]. Pendekatan penelitian kuantitatif dapat digunakan untuk
mengumpulkan data dan statistik terkait penggunaan teknologi 5G dalam komunikasi dan
komputasi. Hal ini dapat melibatkan survei kepada pengguna teknologi 5G untuk
mengevaluasi sejauh mana teknologi ini telah meningkatkan efisiensi dan kecepatan
komunikasi serta kinerja komputasi [193]-[202]. Metode penelitian eksperimental dapat
dilakukan dengan menguji performa teknologi 5G dalam skenario komunikasi dan
komputasi tertentu [203]-[212]. Eksperimen ini dapat melibatkan simulasi komputer untuk
mengevaluasi kecepatan, latensi, dan ketersediaan jaringan 5G dalam konteks komunikasi
dan komputasi [213]-[223]. Analisis komparatif dapat dilakukan untuk membandingkan
teknologi 5G dengan teknologi sebelumnya dalam hal dampaknya terhadap komunikasi
dan komputasi [224]-[233]. Perbandingan ini dapat memberikan wawasan yang berharga

tentang evolusi teknologi dan potensi peningkatan yang dapat dicapai dengan adopsi
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teknologi 5G [234]-[243]. Dengan menggunakan berbagai metode penelitian ini, analisis
mendalam tentang teknologi 5G dan dampaknya terhadap komunikasi dan komputasi dapat
dilakukan untuk mendukung perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang lebih
lanjut dalam bidang ini [244]-[252].

HASIL DAN PEMBAHASAN

Teknologi 5G, generasi terbaru dalam evolusi jaringan nirkabel, telah mengubah
paradigma komunikasi dan komputasi secara signifikan. Salah satu dampak utama
teknologi 5G terhadap komunikasi adalah peningkatan kecepatan dan kapasitas jaringan.
Dengan kecepatan transfer data yang jauh lebih tinggi dibandingkan dengan teknologi
sebelumnya, pengguna dapat mengakses konten multimedia, melakukan streaming video
berkualitas tinggi, dan berpartisipasi dalam aplikasi real-time tanpa gangguan. Ini
membuka peluang baru untuk interaksi sosial, bisnis, dan hiburan yang lebih dinamis.
Selain itu, teknologi 5G juga menjadi pendorong utama untuk perkembangan Internet of
Things (loT) dan komputasi awan. Dengan kemampuan konektivitas yang lebih baik dan
latency yang rendah, 5G memungkinkan perangkat IoT seperti sensor, kamera, dan
perangkat pintar lainnya untuk saling berkomunikasi secara efisien dan menyediakan data
real-time untuk dianalisis. Hal ini membawa revolusi dalam berbagai sektor termasuk
transportasi, kesehatan, manufaktur, dan smart city. Namun, perlu juga dicatat bahwa
adopsi luas teknologi 5G membawa dampak terhadap infrastruktur komputasi. Kebutuhan
akan pemrosesan data yang besar dan cepat menuntut pengembangan pusat data yang
canggih dan kapasitas penyimpanan yang lebih besar. Ini mengarah pada peningkatan
investasi dalam teknologi komputasi seperti komputasi edge dan pemrosesan berbasis
cloud untuk mendukung aplikasi 5G yang semakin kompleks. Secara keseluruhan,
teknologi 5G membawa dampak yang luas terhadap komunikasi dan komputasi. Dengan
kemampuan jaringan yang unggul, 10T yang semakin terhubung, dan perkembangan
infrastruktur komputasi yang berkembang, kita memasuki era baru di mana konektivitas

digital memiliki peran penting dalam transformasi sosial, ekonomi, dan teknologi.

SIMPULAN DAN SARAN

Teknologi 5G telah menjadi pelopor dalam revolusi konektivitas dengan dampak yang
signifikan terhadap komunikasi dan komputasi. Dengan kecepatan dan kapasitas jaringan
yang lebih tinggi, 5G memungkinkan pengiriman data yang lebih cepat dan stabil,

memungkinkan pengguna untuk mengakses konten multimedia secara real-time tanpa jeda.
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Hal ini juga membuka pintu bagi perkembangan teknologi baru seperti Internet of Things

(IoT) dan kendaraan otonom yang mengandalkan konektivitas yang handal. Di sisi

komputasi, teknologi 5G memungkinkan komputasi awan yang lebih responsif dan

terhubung secara seketika, mempercepat proses analisis data dan pengambilan keputusan.

Dengan demikian, 5G tidak hanya meningkatkan efisiensi komunikasi, tetapi juga

mengubah lanskap komputasi dengan memungkinkan inovasi yang lebih canggih dan

integrasi yang lebih erat antara perangkat dan aplikasi.
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