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Abstrak  

Penggunaan teknologi Augmented Reality (AR) dalam pendidikan interaktif telah mendapatkan 

perhatian yang semakin besar, terutama dalam konteks pembelajaran jarak jauh. Artikel ini 

membahas penerapan teknik AR dalam menciptakan pengalaman belajar yang lebih menarik dan 

efektif bagi siswa yang tidak dapat hadir secara fisik di kelas. Melalui studi kasus di beberapa 

institusi pendidikan, penelitian ini mengeksplorasi bagaimana AR dapat mengintegrasikan elemen 

virtual ke dalam dunia nyata, memberikan visualisasi yang mendalam dan interaksi yang lebih 

kaya.  Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan AR dalam pembelajaran jarak jauh tidak 

hanya meningkatkan keterlibatan siswa tetapi juga memperbaiki pemahaman konsep yang 

kompleks. Siswa melaporkan peningkatan motivasi dan minat belajar saat menggunakan aplikasi 

AR, yang memungkinkan mereka untuk berinteraksi dengan materi pelajaran secara lebih 

langsung. Namun, tantangan seperti aksesibilitas teknologi dan kebutuhan pelatihan bagi pengajar 

juga diidentifikasi. Dengan demikian, temuan ini merekomendasikan pengembangan lebih lanjut 

dari platform AR yang lebih ramah pengguna dan berkelanjutan untuk mendukung pendidikan 

interaktif. Penelitian ini memberikan kontribusi signifikan terhadap literatur tentang inovasi 

pendidikan, menggarisbawahi potensi AR sebagai alat untuk memperkaya pengalaman belajar di 

era digital saat ini. 
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Pendidikan 

 

PENDAHULUAN  

Dalam era digital yang terus berkembang, teknologi memiliki peran yang semakin penting 

dalam dunia pendidikan. Salah satu teknologi yang telah menarik perhatian adalah 

Augmented Reality (AR). AR memungkinkan penggabungan elemen virtual ke dalam 

dunia nyata, memberikan pengalaman interaktif yang dapat meningkatkan keterlibatan 

siswa dalam proses belajar. Dengan kemampuannya untuk menciptakan lingkungan belajar 

yang imersif, AR menjadi alat yang potensial dalam meningkatkan efektivitas 

pembelajaran, terutama dalam konteks pendidikan jarak jauh [1]-[10]. Pendidikan jarak 

jauh telah menjadi pilihan populer di berbagai institusi pendidikan, terutama di tengah 

situasi pandemi yang membatasi interaksi fisik [11]-[20]. Namun, metode pembelajaran 

tradisional sering kali menghadapi tantangan dalam menjaga motivasi dan keterlibatan 

siswa. Oleh karena itu, integrasi teknologi AR dalam pendidikan jarak jauh menjadi solusi 
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yang menjanjikan [21]-[31]. Dengan menghadirkan pengalaman visual yang interaktif, AR 

dapat membantu siswa memahami konsep-konsep yang kompleks dengan lebih baik, 

meningkatkan daya tarik materi ajar [32]-[41]. Studi ini bertujuan untuk mengeksplorasi 

penggunaan teknik Augmented Reality dalam pembelajaran interaktif dan menganalisis 

dampaknya terhadap pengalaman belajar siswa dalam konteks pembelajaran jarak jauh 

[42]-[52]. Melalui studi kasus yang melibatkan beberapa institusi pendidikan, penelitian ini 

akan mengevaluasi efektivitas aplikasi AR dalam meningkatkan keterlibatan, pemahaman, 

dan hasil belajar siswa. Penerapan AR dalam pendidikan interaktif bukan hanya 

memberikan dimensi baru dalam pembelajaran, tetapi juga memfasilitasi cara baru bagi 

siswa untuk berinteraksi dengan materi pelajaran [53]-[62]. Dengan menggunakan 

perangkat seperti tablet dan smartphone, siswa dapat mengakses konten yang beraneka 

ragam, termasuk model 3D, video, dan animasi yang dapat memberikan konteks tambahan 

pada pembelajaran [63]-[73]. Hal ini penting untuk menciptakan pengalaman belajar yang 

tidak hanya informatif tetapi juga menarik dan menyenangkan. Melalui penelitian ini, 

diharapkan dapat memberikan wawasan yang lebih dalam mengenai potensi teknik 

Augmented Reality dalam meningkatkan kualitas pendidikan interaktif, khususnya dalam 

konteks pembelajaran jarak jauh [74]-[84]. Temuan dari studi ini diharapkan dapat 

memberikan kontribusi bagi pengembangan metodologi pembelajaran yang lebih inovatif 

dan efektif di masa depan. 

TINJAUAN PUSTAKA 

Augmented Reality (AR) merupakan teknologi yang menggabungkan elemen-elemen 

virtual ke dalam dunia nyata, sehingga menciptakan pengalaman interaktif bagi 

penggunanya. Dalam konteks pendidikan, AR telah terbukti meningkatkan pemahaman 

siswa terhadap materi pelajaran dengan memberikan visualisasi yang lebih mendalam dan 

imersif [85]-[96]. Melalui penggunaan perangkat seperti smartphone dan tablet, AR 

memungkinkan siswa untuk berinteraksi langsung dengan objek virtual yang relevan 

dengan kurikulum, menjadikan proses belajar lebih menarik dan efektif [97]-[106]. 

Pendidikan jarak jauh telah mengalami transformasi yang signifikan, terutama dengan 

kemajuan teknologi komunikasi. Meskipun metode ini menawarkan fleksibilitas dalam 

pembelajaran, tantangan yang dihadapi termasuk rendahnya motivasi siswa dan 

keterlibatan dalam materi ajar [107]-[117]. Oleh karena itu, integrasi teknologi AR dalam 

pembelajaran jarak jauh dapat menjadi solusi inovatif untuk mengatasi masalah ini. 
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Dengan menyediakan pengalaman belajar yang lebih interaktif, AR dapat membantu 

menjaga perhatian siswa dan mendorong partisipasi aktif dalam proses pembelajaran 

[118]-[128]. Beberapa penelitian menunjukkan bahwa penerapan AR dalam pendidikan 

dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Teknologi ini tidak hanya memungkinkan 

visualisasi konsep-konsep abstrak tetapi juga menyediakan konteks yang lebih nyata bagi 

siswa. Misalnya, dengan menggunakan AR, siswa dapat melihat simulasi eksperimen 

ilmiah, menjelajahi sejarah melalui rekonstruksi 3D, atau memahami matematika dengan 

grafik interaktif [129]-[138]. Pendekatan ini mendorong siswa untuk berpikir kritis dan 

kreatif, serta meningkatkan daya ingat melalui pengalaman langsung. Dalam beberapa 

tahun terakhir, berbagai aplikasi AR telah dikembangkan untuk mendukung Pendidikan 

[139]-[149]. Aplikasi-aplikasi ini menawarkan konten yang beragam dan dapat disesuaikan 

dengan berbagai kurikulum. Namun, meskipun banyak potensi yang ditawarkan oleh AR, 

masih ada tantangan dalam implementasinya, seperti kebutuhan akan perangkat keras yang 

memadai dan pelatihan bagi pengajar [150]-[160]. Oleh karena itu, penting untuk 

mengeksplorasi dan menganalisis bagaimana teknologi ini dapat diintegrasikan secara 

efektif dalam pendidikan interaktif, terutama dalam konteks pembelajaran jarak jauh [161]-

[170]. 

METODE 

Metode penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan desain studi kasus untuk 

mengeksplorasi penerapan teknik Augmented Reality (AR) dalam pendidikan interaktif, 

khususnya dalam konteks pembelajaran jarak jauh. Penelitian ini melibatkan sejumlah 

lembaga pendidikan yang telah menerapkan AR dalam kurikulum mereka. Proses 

pengumpulan data dilakukan melalui wawancara mendalam dengan pengajar dan siswa, 

serta observasi langsung terhadap sesi pembelajaran yang menggunakan AR [171]-[181]. 

Wawancara bertujuan untuk mengumpulkan perspektif dan pengalaman subjektif dari 

pengguna AR, sementara observasi membantu dalam memahami interaksi nyata antara 

siswa, pengajar, dan teknologi. Selanjutnya, instrumen penelitian yang digunakan meliputi 

panduan wawancara yang terdiri dari pertanyaan terbuka untuk mendorong responden 

berbagi pengalaman mereka dalam menggunakan AR [182]-[192]. Selain itu, catatan 

lapangan juga dibuat selama observasi untuk mencatat dinamika kelas dan tingkat 

keterlibatan siswa saat menggunakan teknologi AR [193]-[202]. Data yang diperoleh dari 

wawancara dan observasi ini kemudian dianalisis menggunakan pendekatan analisis 
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tematik, di mana tema-tema yang muncul dari data dikategorikan dan dikodekan untuk 

mengidentifikasi pola dan tren dalam penggunaan AR di Pendidikan [203]-[212]. Setelah 

data terkumpul, proses validasi dilakukan untuk memastikan keakuratan dan kredibilitas 

temuan [213]-[223]. Triangulasi dilakukan dengan membandingkan hasil wawancara, 

catatan lapangan, dan dokumen terkait yang ada, seperti materi pembelajaran yang 

digunakan [224]-[233]. Hal ini bertujuan untuk memberikan sudut pandang yang 

komprehensif mengenai efektivitas penggunaan AR dalam meningkatkan pengalaman 

belajar siswa di lingkungan pembelajaran jarak jauh. Akhirnya, hasil analisis akan 

disajikan dalam bentuk laporan yang mencakup temuan utama, implikasi bagi pengajaran, 

serta rekomendasi untuk penerapan lebih lanjut dari teknologi AR dalam Pendidikan [234]-

[243]. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan wawasan yang berguna bagi pendidik 

dan pengambil kebijakan dalam meningkatkan kualitas pendidikan melalui teknologi 

inovatif seperti AR [244]-[252]. 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Pembelajaran interaktif yang menggunakan teknik Augmented Reality (AR) dalam konteks 

pendidikan jarak jauh telah menunjukkan dampak positif terhadap keterlibatan siswa. 

Penggunaan AR memungkinkan siswa untuk mengalami materi pelajaran secara visual dan 

praktis, yang berfungsi untuk meningkatkan pemahaman mereka. Dalam studi ini, siswa 

melaporkan bahwa mereka merasa lebih terlibat dan termotivasi saat menggunakan AR 

dibandingkan dengan metode pembelajaran tradisional. Hal ini sejalan dengan teori belajar 

aktif, yang menyatakan bahwa pengalaman belajar yang interaktif dapat meningkatkan 

retensi informasi dan pemahaman konseptual. Selain itu, wawancara dengan pengajar 

mengungkapkan bahwa AR menyediakan alat yang efektif untuk menjelaskan konsep-

konsep kompleks dengan cara yang lebih menarik. Misalnya, penggunaan model 3D dalam 

AR memungkinkan siswa untuk melihat objek dari berbagai sudut pandang, membuat 

konsep yang sulit menjadi lebih mudah dipahami. Pengajar juga mencatat bahwa siswa 

yang awalnya kesulitan dalam memahami materi tertentu dapat menunjukkan kemajuan 

yang signifikan setelah terlibat dengan aplikasi AR, menunjukkan bahwa teknologi ini 

dapat berfungsi sebagai jembatan untuk mengatasi kesulitan belajar. Namun, tantangan 

juga dihadapi dalam penerapan AR di pendidikan jarak jauh. Beberapa siswa melaporkan 

masalah teknis, seperti keterbatasan perangkat yang mereka miliki atau koneksi internet 

yang tidak stabil. Hal ini menjadi hambatan bagi siswa untuk sepenuhnya memanfaatkan 
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potensi AR dalam pembelajaran. Oleh karena itu, perlu adanya dukungan teknis yang 

memadai, baik dari lembaga pendidikan maupun penyedia teknologi, untuk memastikan 

semua siswa dapat mengakses dan menggunakan AR secara efektif. Secara keseluruhan, 

penggunaan teknik Augmented Reality dalam pendidikan interaktif menunjukkan potensi 

besar untuk meningkatkan kualitas pengalaman belajar dalam konteks pembelajaran jarak 

jauh. Namun, untuk memaksimalkan manfaat teknologi ini, penting bagi lembaga 

pendidikan untuk terus melakukan evaluasi dan pengembangan terhadap alat dan metode 

pengajaran mereka. Dengan memberikan dukungan yang diperlukan dan memperhatikan 

tantangan yang ada, pendidikan jarak jauh dapat diubah menjadi pengalaman belajar yang 

lebih dinamis dan efisien, menguntungkan siswa dalam jangka panjang. 

SIMPULAN DAN SARAN  

Penggunaan teknik Augmented Reality (AR) dalam pendidikan interaktif terbukti 

meningkatkan keterlibatan dan pemahaman siswa dalam konteks pembelajaran jarak jauh. 

Dengan memberikan pengalaman belajar yang lebih visual dan praktis, AR memungkinkan 

siswa untuk lebih mudah memahami konsep-konsep yang kompleks. Meskipun terdapat 

tantangan terkait aksesibilitas teknologi dan masalah teknis, hasil penelitian menunjukkan 

bahwa manfaat AR dalam pembelajaran jauh lebih besar daripada kendala yang ada. Oleh 

karena itu, integrasi AR dalam kurikulum pendidikan jarak jauh sangat dianjurkan, dengan 

perhatian khusus pada dukungan teknis dan pelatihan untuk siswa serta pengajar guna 

memaksimalkan potensi pembelajaran yang ditawarkan oleh teknologi ini. 
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