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Abstrak  

Penelitian ini bertujuan untuk mengevaluasi pengaruh penggunaan teknologi Augmented Reality 

(AR) dalam pembelajaran bahasa asing. Teknologi AR menawarkan pengalaman belajar yang 

imersif dengan menggabungkan elemen virtual ke dalam dunia nyata, yang dapat meningkatkan 

keterlibatan dan motivasi siswa. Studi ini dilakukan dengan pendekatan kuantitatif dan kualitatif 

melalui eksperimen pada kelompok siswa yang mempelajari bahasa asing menggunakan aplikasi 

berbasis AR dan kelompok kontrol yang menggunakan metode konvensional. Hasil analisis 

menunjukkan bahwa siswa yang menggunakan teknologi AR mengalami peningkatan signifikan 

dalam kemampuan berbicara dan mendengar dibandingkan dengan kelompok kontrol. Selain itu, 

AR juga terbukti meningkatkan daya ingat kosakata melalui interaksi visual dan auditori yang 

lebih menarik. Respon siswa terhadap penggunaan AR juga positif, dengan mayoritas peserta 

menyatakan bahwa teknologi ini membantu mereka memahami materi lebih cepat dan efektif. 

Namun, penelitian ini juga mengidentifikasi beberapa tantangan, seperti kebutuhan akan perangkat 

yang kompatibel dan pelatihan bagi guru dalam mengintegrasikan teknologi ini ke dalam 

kurikulum. Dengan demikian, teknologi AR memiliki potensi besar untuk merevolusi metode 

pembelajaran bahasa asing, tetapi implementasinya memerlukan perencanaan yang matang untuk 

mengatasi hambatan teknis dan pedagogis. Studi ini memberikan kontribusi signifikan terhadap 

literatur tentang inovasi teknologi dalam pendidikan dan dapat menjadi acuan bagi pengembangan 

lebih lanjut di bidang pembelajaran bahasa asing.   
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PENDAHULUAN  

Pembelajaran bahasa asing telah menjadi kebutuhan penting di era globalisasi. 

Kemampuan berkomunikasi dalam berbagai bahasa memberikan keuntungan kompetitif, 

baik dalam konteks akademik maupun profesional. Namun, metode pembelajaran 

tradisional sering kali kurang efektif dalam menarik minat siswa dan meningkatkan 

keterampilan praktis seperti berbicara dan mendengar [1]-[10]. Untuk mengatasi tantangan 

ini, teknologi pendidikan terus berkembang, salah satunya melalui penerapan Augmented 

Reality (AR). Augmented Reality (AR) adalah teknologi yang memungkinkan integrasi 

elemen virtual dengan lingkungan nyata, menciptakan pengalaman interaktif yang 

mendalam [11]-[20]. Dalam konteks pembelajaran, AR dapat menyediakan simulasi situasi 

nyata, seperti percakapan dalam bahasa asing, yang membantu siswa mempraktikkan 
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keterampilan bahasa mereka secara lebih alami dan menarik. Teknologi ini juga dapat 

menampilkan visualisasi kosakata atau tata bahasa yang kompleks, sehingga memudahkan 

pemahaman konsep abstrak [21]-[31]. Beberapa penelitian sebelumnya menunjukkan 

bahwa penggunaan teknologi AR dalam pendidikan dapat meningkatkan motivasi belajar 

dan keterlibatan siswa. Dalam pembelajaran bahasa asing, AR memungkinkan siswa untuk 

berlatih berbicara dan mendengar melalui skenario interaktif yang dirancang menyerupai 

situasi dunia nyata [32]-[41]. Hal ini tidak hanya meningkatkan kemampuan bahasa, tetapi 

juga membangun kepercayaan diri siswa dalam menggunakan bahasa asing. Namun, 

penerapan teknologi AR dalam pembelajaran bahasa asing juga menghadapi beberapa 

tantangan [42]-[52]. Di antaranya adalah keterbatasan akses terhadap perangkat teknologi 

yang mendukung AR, serta kurangnya pelatihan bagi guru untuk memanfaatkan teknologi 

ini secara optimal [53]-[62]. Selain itu, pengembangan materi pembelajaran berbasis AR 

memerlukan investasi waktu dan biaya yang cukup besar. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengeksplorasi pengaruh teknologi AR terhadap pembelajaran bahasa asing, dengan fokus 

pada peningkatan keterampilan berbicara, mendengar, dan daya ingat kosakata [63]-[73]. 

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan wawasan baru mengenai efektivitas 

AR sebagai alat pembelajaran, serta rekomendasi untuk integrasinya dalam kurikulum 

Pendidikan [74]-[84]. 

TINJAUAN PUSTAKA 

Augmented Reality (AR) merupakan teknologi yang menggabungkan elemen digital 

dengan dunia nyata, menciptakan lingkungan interaktif yang dapat merespons input 

pengguna. Dalam pendidikan, AR telah digunakan untuk meningkatkan pengalaman 

belajar di berbagai bidang, termasuk ilmu sains, matematika, dan Bahasa [85]-[96]. 

Teknologi ini mampu menyajikan konten abstrak menjadi lebih konkret dan mudah 

dipahami melalui visualisasi tiga dimensi dan simulasi interaktif. Dalam pembelajaran 

bahasa asing, AR memiliki potensi untuk meningkatkan keterampilan komunikasi dengan 

menyajikan skenario dunia nyata yang dapat membantu siswa mempraktikkan bahasa 

dalam konteks yang relevan [97]-[106]. Penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa 

pembelajaran berbasis teknologi, termasuk AR, dapat meningkatkan keterlibatan dan 

motivasi siswa. AR memberikan kesempatan kepada siswa untuk berinteraksi secara 

langsung dengan materi pembelajaran, yang dapat mempercepat proses pembelajaran dan 

meningkatkan retensi informasi [107]-[117]. Dalam konteks bahasa asing, fitur-fitur AR 
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seperti permainan edukatif dan simulasi percakapan dapat membantu siswa 

mengembangkan keterampilan berbahasa secara lebih alami. Hal ini juga membantu 

mengurangi kecemasan berbicara yang sering dialami oleh pembelajar bahasa asing. Selain 

meningkatkan keterampilan berbicara dan mendengar, AR juga efektif dalam membantu 

siswa menghafal kosakata baru [118]-[128]. Dengan memvisualisasikan kata-kata dalam 

bentuk objek tiga dimensi atau animasi, siswa dapat lebih mudah memahami makna dan 

penggunaan kata tersebut dalam kalimat. Teknik ini terbukti lebih efektif dibandingkan 

dengan metode tradisional, seperti menghafal daftar kata [129]-[138]. Penggunaan AR juga 

dapat memperkaya pengalaman belajar melalui konteks budaya, yang penting dalam 

pembelajaran bahasa asing. Namun, meskipun AR menawarkan banyak manfaat, tantangan 

dalam penerapannya tetap ada [139]-[149]. Beberapa di antaranya meliputi keterbatasan 

akses terhadap perangkat keras dan perangkat lunak yang mendukung AR, serta kebutuhan 

akan pengembangan konten yang sesuai dengan kurikulum [150]-[160]. Selain itu, 

efektivitas AR dalam pembelajaran juga sangat bergantung pada kesiapan guru dan siswa 

dalam mengadopsi teknologi ini [161]-[170]. Oleh karena itu, penelitian lebih lanjut 

diperlukan untuk mengatasi hambatan ini dan mengoptimalkan penggunaan AR dalam 

pendidikan. 

METODE 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dan kualitatif untuk mengevaluasi 

pengaruh teknologi Augmented Reality (AR) dalam pembelajaran bahasa asing. Desain 

penelitian berupa eksperimen dengan dua kelompok, yaitu kelompok eksperimen yang 

menggunakan aplikasi pembelajaran berbasis AR dan kelompok kontrol yang 

menggunakan metode pembelajaran konvensional [171]-[181]. Kedua kelompok diberikan 

materi yang sama untuk memastikan kesetaraan dalam konten yang dipelajari. Subjek 

penelitian terdiri dari 60 siswa yang dibagi secara acak ke dalam dua kelompok tersebut 

[182]-[192]. Kelompok eksperimen menggunakan aplikasi AR selama empat minggu, 

dengan sesi pembelajaran sebanyak tiga kali per minggu. Setiap sesi berdurasi 90 menit, 

mencakup aktivitas interaktif seperti simulasi percakapan, latihan kosakata, dan permainan 

edukatif [193]-[202]. Kelompok kontrol, di sisi lain, mengikuti metode pembelajaran 

tradisional seperti membaca teks dan mendengarkan rekaman audio [203]-[212]. 

Pengumpulan data dilakukan melalui beberapa instrumen, yaitu pre-test dan post-test untuk 

mengukur keterampilan bahasa, observasi selama proses pembelajaran, serta kuesioner dan 
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wawancara untuk mendapatkan umpan balik dari siswa [213]-[223]. Pre-test dilakukan 

sebelum intervensi untuk mengetahui kemampuan awal siswa, sedangkan post-test 

dilakukan setelah intervensi untuk mengevaluasi peningkatan keterampilan. Data kualitatif 

dari observasi dan wawancara digunakan untuk memahami pengalaman siswa selama 

menggunakan teknologi AR [224]-[233]. Analisis data dilakukan dengan membandingkan 

hasil pre-test dan post-test menggunakan uji statistik untuk menentukan signifikansi 

perbedaan antara kedua kelompok [234]-[243]. Data kualitatif dianalisis secara tematik 

untuk mengidentifikasi pola dan tema utama yang muncul dari pengalaman siswa. Metode 

ini memungkinkan peneliti untuk mengevaluasi efektivitas teknologi AR dalam 

meningkatkan keterampilan bahasa asing dan memberikan rekomendasi untuk penerapan 

lebih lanjut [244]-[252]. 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan teknologi Augmented Reality (AR) 

secara signifikan meningkatkan keterampilan bahasa asing siswa, terutama dalam aspek 

berbicara dan mendengar. Kelompok eksperimen yang menggunakan aplikasi AR mencatat 

peningkatan skor post-test yang lebih tinggi dibandingkan kelompok kontrol. Hal ini 

menunjukkan bahwa AR dapat membantu siswa memahami dan mempraktikkan bahasa 

asing dalam konteks yang lebih realistis, sehingga keterampilan komunikasi mereka 

berkembang lebih cepat. Salah satu faktor yang berkontribusi terhadap keberhasilan AR 

adalah kemampuannya untuk menyediakan lingkungan belajar yang imersif dan interaktif. 

Siswa dapat berlatih melalui simulasi percakapan yang menyerupai situasi dunia nyata, 

seperti berbelanja atau berbincang dengan penutur asli. Aktivitas ini tidak hanya 

meningkatkan keterampilan berbicara tetapi juga membantu siswa mengatasi rasa cemas 

saat menggunakan bahasa asing. Selain itu, fitur visual AR yang menarik mampu 

meningkatkan daya ingat siswa terhadap kosakata baru, membuat proses pembelajaran 

lebih efektif. Dari data kualitatif, ditemukan bahwa siswa merasakan peningkatan motivasi 

belajar saat menggunakan AR. Mereka menganggap pembelajaran menjadi lebih menarik 

dan menyenangkan dibandingkan dengan metode tradisional. Namun, penelitian ini juga 

mengidentifikasi beberapa kendala, seperti kebutuhan perangkat keras khusus dan 

pelatihan bagi guru. Hal ini menunjukkan bahwa meskipun AR memiliki potensi besar, 

implementasinya membutuhkan dukungan infrastruktur dan sumber daya manusia yang 

memadai. Secara keseluruhan, pembelajaran berbasis AR menunjukkan hasil yang 
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menjanjikan dalam meningkatkan keterampilan bahasa asing. Namun, untuk 

mengoptimalkan penggunaannya, diperlukan integrasi yang lebih baik antara teknologi, 

kurikulum, dan strategi pengajaran. Penelitian lebih lanjut disarankan untuk 

mengeksplorasi dampak jangka panjang penggunaan AR dalam pendidikan, serta 

mengembangkan solusi untuk mengatasi kendala yang ada. 

SIMPULAN DAN SARAN  

Penelitian ini menunjukkan bahwa teknologi Augmented Reality (AR) memiliki potensi 

besar dalam meningkatkan pembelajaran bahasa asing, terutama dalam keterampilan 

berbicara, mendengar, dan menghafal kosakata. AR menciptakan lingkungan belajar yang 

interaktif dan imersif, sehingga siswa lebih termotivasi dan terlibat dalam proses 

pembelajaran. Meskipun terdapat tantangan seperti kebutuhan akan perangkat khusus dan 

pelatihan bagi guru, manfaat yang ditawarkan AR dalam mempercepat dan memperdalam 

pemahaman siswa jauh lebih besar. Oleh karena itu, integrasi teknologi AR dalam 

pembelajaran bahasa asing layak dipertimbangkan sebagai solusi inovatif untuk 

meningkatkan efektivitas pendidikan di era digital. 
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