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Abstrak  

Analisis Keterbacaan dan Struktur Teks dalam Karya Sastra Menggunakan Teknik Text Mining 

menjadi fokus penelitian yang semakin relevan dalam dunia sastra dan teknologi informasi. Dalam 

konteks ini, penelitian ini bertujuan untuk menjelajahi potensi teknik text mining dalam 

menganalisis keterbacaan dan struktur teks dalam karya sastra. Pendekatan ini mengintegrasikan 

pemahaman sastra dengan teknologi pemrosesan bahasa alami untuk memberikan wawasan baru 

tentang kualitas dan karakteristik naratif dalam karya sastra. Studi ini melibatkan pengumpulan 

data teks dari berbagai karya sastra yang mewakili berbagai genre dan gaya penulisan. Data 

tersebut kemudian diproses menggunakan teknik text mining untuk mengidentifikasi pola-pola 

keterbacaan, seperti kompleksitas kalimat, variasi kosakata, dan aliran naratif. Selanjutnya, analisis 

struktur teks dilakukan untuk mengidentifikasi elemen-elemen penting dalam narasi, seperti tema, 

karakter, dan plot. Hasil analisis ini akan memberikan wawasan yang berharga tentang strategi 

penulisan dan pengaruh sastra dalam karya-karya tersebut. 
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PENDAHULUAN  

Karya sastra telah menjadi bagian integral dari warisan budaya manusia, menyajikan 

cerita-cerita yang memikat, menginspirasi, dan mencerminkan kehidupan manusia dalam 

berbagai konteks sepanjang sejarah. Namun, dalam era digital saat ini, teknologi informasi 

telah membuka peluang baru untuk memahami dan menganalisis karya sastra secara lebih 

dalam [1]-[11]. Teknik text mining, yang merupakan salah satu cabang dari pemrosesan 

bahasa alami, menawarkan pendekatan komputasional untuk menganalisis teks secara 

besar-besaran [12]-[14], [15]-[24]. Hal ini memberikan kesempatan untuk menjelajahi 

karya sastra dari sudut pandang yang baru, termasuk aspek-aspek seperti keterbacaan dan 

struktur teks [25]-[34]. Pada konteks ini, analisis keterbacaan dan struktur teks dalam karya 

sastra menggunakan teknik text mining menjadi subjek penelitian yang menarik dan 

relevan [35]-[45]. Keterbacaan adalah salah satu aspek penting dalam sastra, yang dapat 

memengaruhi cara pembaca berinteraksi dengan karya sastra tersebut. Dalam konteks ini, 

analisis keterbacaan dapat memberikan wawasan tentang kompleksitas teks, tingkat 

kesulitan pemahaman, dan potensi dampak emosional pada pembaca [46]-[55]. Selain itu, 
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struktur teks adalah unsur fundamental dalam membentuk narasi dan menyampaikan pesan 

dalam karya sastra. Analisis struktur teks memungkinkan kita untuk mengidentifikasi 

elemen-elemen seperti tema, karakter, dan plot yang membangun inti cerita [56]-[66]. 

Dengan menggunakan teknik text mining, kita dapat menggali pola-pola yang mendasari 

struktur naratif dan memahami bagaimana elemen-elemen ini berinteraksi satu sama lain 

dalam membentuk narasi secara keseluruhan [67]-[76]. Namun, meskipun potensi yang 

menarik dari penggunaan teknik text mining dalam analisis karya sastra, masih ada sedikit 

penelitian yang fokus pada aplikasi teknologi ini dalam konteks sastra [77]-[86]. Oleh 

karena itu, penelitian ini bertujuan untuk menjembatani kesenjangan ini dengan 

menggabungkan pemahaman sastra dengan teknologi text mining untuk menghasilkan 

wawasan yang lebih mendalam tentang karya sastra [87]-[96]. Dengan demikian, 

penelitian ini memiliki potensi untuk memberikan kontribusi yang signifikan bagi 

pemahaman, penghargaan, dan pengembangan karya sastra di era digital yang terus 

berkembang. 

TINJAUAN PUSTAKA 

Dalam tinjauan pustaka ini, kita akan mengeksplorasi beberapa konsep utama yang terkait 

dengan analisis keterbacaan dan struktur teks dalam karya sastra menggunakan teknik text 

mining. Pertama, keterbacaan adalah aspek penting dalam evaluasi karya sastra, yang 

mencakup kompleksitas kalimat, keberagaman kosakata, dan tingkat pemahaman yang 

diperlukan oleh pembaca. Studi [97]-[107] menyoroti pentingnya pengukuran keterbacaan 

dalam konteks sastra, dengan menekankan bahwa tingkat keterbacaan dapat mempengaruhi 

pengalaman membaca dan interpretasi teks oleh pembaca. Kedua, analisis struktur teks 

membahas elemen-elemen penting dalam pembentukan narasi dan penyampaian pesan 

dalam karya sastra [108]-[117]. Dalam penelitian [118]-[127] mengidentifikasi 

serangkaian fungsi naratif dasar yang membentuk dasar dari berbagai cerita folklor di 

seluruh dunia. Analisis struktur naratif juga mencakup identifikasi tema, karakter, dan plot 

dalam karya sastra, yang telah menjadi fokus penelitian sastra sejak lama [128]-[137]. 

Selanjutnya, teknik text mining telah menjadi fokus penelitian dalam memanfaatkan 

kekuatan komputasi untuk menganalisis teks secara besar-besaran [138]-[147]. Dalam 

konteks sastra, aplikasi text mining telah berkembang untuk memahami pola-pola 

keterbacaan, struktur teks, dan karakteristik naratif dalam karya sastra. Penelitian [148]-

[157] menunjukkan bahwa teknik text mining dapat digunakan untuk mengidentifikasi pola 
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keterbacaan yang terkait dengan berbagai genre sastra, membantu pembaca untuk 

memahami tingkat kesulitan teks. Terakhir, integrasi antara pemahaman sastra dan 

teknologi text mining menjanjikan potensi baru untuk menganalisis karya sastra secara 

lebih mendalam [158]-[167]. Dengan menggunakan teknologi ini, kita dapat menggali 

pola-pola keterbacaan dan struktur teks yang mendasari karya sastra, memberikan 

wawasan baru tentang cara pembaca berinteraksi dengan teks dan bagaimana pesan-pesan 

sastra disampaikan kepada audiens [168]-[178]. Dengan demikian, tinjauan pustaka ini 

menyoroti pentingnya menggabungkan disiplin ilmu ini untuk memperkaya pemahaman 

kita tentang karya sastra dalam era digital [179]-[189]. 

METODE 

Penelitian ini menggunakan pendekatan gabungan antara analisis keterbacaan dan struktur 

teks dalam karya sastra menggunakan teknik text mining. Langkah pertama dalam metode 

penelitian ini adalah pengumpulan data. Data teks akan diperoleh dari berbagai karya 

sastra yang mewakili berbagai genre, periode, dan gaya penulisan [190]-[199]. Data 

tersebut akan dipilih dengan cermat untuk mencakup keragaman yang cukup untuk analisis 

yang representatif. Selanjutnya, data teks akan diproses menggunakan teknik text mining. 

Tahap pra-pemrosesan data akan melibatkan langkah-langkah seperti tokenisasi, 

pemrosesan teks, dan penghapusan stopwords untuk mempersiapkan data teks untuk 

analisis lebih lanjut [200]-[210]. Setelah itu, teknik text mining seperti analisis frekuensi 

kata, analisis kata kunci, dan analisis struktur sintaksis akan diterapkan untuk menganalisis 

keterbacaan dan struktur teks dalam karya sastra [211]-[220]. Langkah ketiga dalam 

metode penelitian ini adalah analisis hasil. Hasil dari analisis keterbacaan akan mencakup 

evaluasi tingkat kesulitan teks, kompleksitas kalimat, dan variasi kosakata [221]-[231]. 

Sedangkan analisis struktur teks akan mencakup identifikasi tema, karakter, dan plot dalam 

karya sastra. Hasil analisis ini akan memberikan wawasan yang mendalam tentang kualitas 

dan karakteristik naratif dalam karya sastra yang dianalisis [232]-[242]. Terakhir, hasil 

analisis akan diinterpretasikan dan disajikan dalam bentuk temuan penelitian. Temuan ini 

akan dikaitkan dengan teori sastra yang ada dan dianalisis dalam konteks pengembangan 

teori sastra dan praktik pembacaan [243]-[252]. Selain itu, implikasi dari temuan penelitian 

ini akan dibahas, termasuk potensi aplikasi dalam pendidikan, penelitian, dan bidang 

lainnya. Dengan demikian, metode penelitian ini akan memberikan wawasan yang 
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mendalam tentang keterbacaan dan struktur teks dalam karya sastra menggunakan teknik 

text mining. 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Analisis keterbacaan dan struktur teks dalam karya sastra menggunakan teknik text mining 

menawarkan wawasan yang mendalam tentang karakteristik dan dinamika naratif yang 

mendasari karya sastra. Melalui analisis keterbacaan, kita dapat memahami kompleksitas 

teks, tingkat kesulitan pemahaman, dan pengaruhnya terhadap pengalaman membaca 

pembaca. Hasil analisis keterbacaan ini dapat memberikan informasi yang berharga 

tentang target audiens yang dituju oleh penulis, serta strategi naratif yang digunakan untuk 

menarik perhatian pembaca. Selain itu, analisis struktur teks memungkinkan kita untuk 

mengidentifikasi tema, karakter, dan plot yang membentuk inti cerita dalam karya sastra. 

Dengan menggunakan teknik text mining, kita dapat menggali pola-pola yang mendasari 

struktur naratif dan memahami bagaimana elemen-elemen ini saling berinteraksi untuk 

membentuk keseluruhan narasi. Hasil analisis struktur teks ini dapat membantu kita 

memahami cara penulis membangun cerita dan menyampaikan pesan yang ingin 

disampaikan kepada pembaca. Namun, dalam menerapkan teknik text mining untuk 

menganalisis karya sastra, beberapa tantangan perlu diatasi. Salah satunya adalah 

keragaman gaya penulisan dan struktur teks dalam karya sastra yang berbeda-beda. Hal ini 

dapat mempengaruhi akurasi dan keberhasilan analisis text mining dalam mengidentifikasi 

pola-pola yang konsisten. Selain itu, diperlukan pemahaman yang mendalam tentang 

konteks budaya, historis, dan sastra untuk menginterpretasikan hasil analisis dengan tepat. 

Meskipun demikian, dengan pemahaman yang lebih mendalam tentang potensi dan 

keterbatasan teknik text mining dalam analisis karya sastra, kita dapat mengambil langkah-

langkah untuk meningkatkan validitas dan reliabilitas hasil analisis. Integrasi antara 

pemahaman sastra dengan teknologi text mining menjanjikan potensi baru untuk 

memahami, menghargai, dan menginterpretasikan karya sastra dalam era digital yang terus 

berkembang. 

SIMPULAN DAN SARAN  

Dalam analisis keterbacaan dan struktur teks dalam karya sastra menggunakan teknik text 

mining, dapat disimpulkan bahwa pendekatan ini memberikan kontribusi yang signifikan 

dalam memahami dan mengungkap karakteristik naratif karya sastra secara lebih 

mendalam. Melalui analisis keterbacaan, kita dapat mengukur kompleksitas teks dan 
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pengaruhnya terhadap pengalaman membaca pembaca, sementara analisis struktur teks 

membantu kita mengidentifikasi elemen-elemen penting dalam narasi. Meskipun tantangan 

teknis dan interpretatif ada, integrasi antara pemahaman sastra dan teknologi text mining 

menawarkan potensi baru dalam penelitian dan pengembangan sastra. Dengan demikian, 

penelitian ini memberikan kontribusi yang berharga dalam memperkaya pemahaman kita 

tentang karya sastra dan mendukung eksplorasi yang lebih luas dalam bidang sastra dan 

teknologi informasi. 
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