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Abstrak  

Eksplorasi penggunaan word embedding dalam text mining menjadi fokus utama penelitian ini, 

bertujuan untuk meningkatkan representasi teks dalam analisis data. Word embedding adalah 

teknik yang digunakan untuk merepresentasikan kata-kata dalam bentuk vektor ruang dimensi 

rendah, di mana kata-kata yang memiliki makna atau konteks serupa ditempatkan lebih dekat satu 

sama lain. Penelitian ini melibatkan tahapan eksplorasi dan analisis terhadap efektivitas 

penggunaan word embedding dalam meningkatkan kualitas representasi teks dalam text mining. 

Dengan menggali potensi word embedding, penelitian ini bertujuan untuk mengatasi beberapa 

tantangan dalam representasi teks, seperti ambiguitas kata, sinonim, dan polisemi. Melalui analisis 

eksperimental yang mendalam, penelitian ini akan mengevaluasi kinerja word embedding dalam 

memperbaiki representasi teks, termasuk penggunaan teknik pre-trained word embeddings seperti 

Word2Vec dan GloVe, serta pengembangan word embedding khusus domain. Diharapkan hasil 

dari penelitian ini dapat memberikan wawasan yang mendalam tentang peran word embedding 

dalam meningkatkan kualitas representasi teks, serta memberikan kontribusi yang signifikan dalam 

pengembangan metode text mining yang lebih canggih dan efektif. 

 

Kata Kunci: Word Embedding, Text Mining, Representasi Teks, Analisis Data, Teknik Pre-

Trained 

 

PENDAHULUAN  

Era digital saat ini ditandai dengan ledakan besar-besaran data teks yang terus meningkat, 

terutama di platform online seperti situs web, media sosial, dan aplikasi pesan. Data teks 

ini memiliki nilai informasi yang besar, tetapi untuk menggali potensi informasinya, 

diperlukan representasi teks yang baik [1]-[11]. Representasi teks yang efektif 

memungkinkan sistem untuk memahami dan memanfaatkan informasi yang terkandung 

dalam teks dengan lebih baik [12]-[14], [15]-[24]. Oleh karena itu, penelitian tentang 

teknik-teknik yang dapat meningkatkan representasi teks menjadi sangat penting, salah 

satunya adalah dengan menggunakan word embedding dalam text mining [25]-[34]. Word 

embedding adalah metode yang digunakan untuk merepresentasikan kata-kata dalam teks 

ke dalam vektor ruang dimensi rendah, di mana kata-kata dengan makna serupa 

ditempatkan lebih dekat satu sama lain [35]-[45]. Teknik ini telah menjadi sangat populer 

dalam bidang pemrosesan bahasa alami (natural language processing - NLP) karena 
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kemampuannya untuk menangkap makna dan hubungan antar kata-kata secara lebih baik 

daripada representasi tradisional seperti one-hot encoding atau TF-IDF [46]-[55]. Dalam 

konteks text mining, word embedding dapat digunakan untuk meningkatkan kualitas 

representasi teks, yang kemudian akan meningkatkan kinerja sistem dalam berbagai tugas 

seperti klasifikasi teks, clustering, dan analisis sentimen [56]-[66]. Meskipun word 

embedding telah banyak digunakan dalam NLP, penggunaannya dalam text mining masih 

belum sepenuhnya dieksplorasi [67]-[76]. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk 

mengeksplorasi potensi penggunaan word embedding dalam meningkatkan representasi 

teks dalam text mining [77]-[86]. Dengan memahami cara kerja word embedding dan 

bagaimana teknik ini dapat diterapkan dalam text mining, diharapkan penelitian ini dapat 

memberikan wawasan yang berharga tentang bagaimana meningkatkan kualitas 

representasi teks dan, sebagai hasilnya, meningkatkan kinerja sistem dalam analisis data 

teks [87]-[96]. 

TINJAUAN PUSTAKA 

Kajian Pustaka: 

1. Word Embedding dalam Representasi Teks 

Penelitian [97]-[107] menjadi titik awal penting dalam pengembangan word 

embedding dengan model Word2Vec. Studi ini menyoroti keunggulan word 

embedding dalam merepresentasikan makna kata-kata dalam teks dengan 

memperhitungkan konteksnya. Hasil eksperimen mereka menunjukkan bahwa 

representasi vektor kata yang dihasilkan oleh Word2Vec mampu menangkap hubungan 

semantik antar kata secara lebih baik daripada metode tradisional seperti one-hot 

encoding [108]-[117]. 

 

2. Penerapan Word Embedding dalam Text Mining 

Penelitian [118]-[127] mendemonstrasikan penerapan word embedding dalam text 

mining dengan model GloVe (Global Vectors for Word Representation). Mereka 

menunjukkan bahwa representasi vektor kata yang dihasilkan oleh GloVe dapat 

digunakan untuk meningkatkan kinerja dalam berbagai tugas text mining, termasuk 

klasifikasi teks dan analisis sentimen. Hasil eksperimen mereka menunjukkan bahwa 

penggunaan word embedding membawa peningkatan signifikan dalam akurasi dan 

efisiensi sistem [128]-[137]. 
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3. Perbandingan Teknik Word Embedding 

Studi [138]-[147] melakukan perbandingan antara beberapa teknik word embedding, 

termasuk Word2Vec, GloVe, dan FastText. Mereka mengevaluasi kinerja teknik-teknik 

ini dalam berbagai tugas pemrosesan bahasa alami, termasuk klasifikasi teks dan 

analisis sintaksis. Hasil penelitian ini memberikan wawasan yang berharga tentang 

kelebihan dan kekurangan masing-masing teknik word embedding, serta faktor-faktor 

yang perlu dipertimbangkan dalam memilih teknik yang sesuai untuk aplikasi text 

mining [148]-[157]. 

 

4. Eksplorasi Word Embedding Khusus Domain 

Penelitian [158]-[167] mengeksplorasi pengembangan word embedding khusus domain 

untuk meningkatkan representasi teks dalam konteks spesifik, seperti ilmu pengetahuan, 

kesehatan, atau finansial. Mereka menunjukkan bahwa penggunaan word embedding 

khusus domain dapat meningkatkan kualitas representasi teks dalam text mining dan 

membantu sistem dalam memahami istilah dan konsep yang khas untuk domain 

tertentu [168]-[178]. 

METODE 

Metode Penelitian: 

1. Pengumpulan Data 

Langkah awal dalam penelitian ini adalah pengumpulan data teks yang akan digunakan 

untuk evaluasi penggunaan word embedding dalam text mining. Data teks dapat 

diperoleh dari berbagai sumber, termasuk korpus teks umum, koleksi dokumen domain 

khusus, atau data teks dari platform online seperti media sosial atau forum diskusi 

[179]-[189]. Data harus mencakup berbagai jenis teks untuk mencerminkan keragaman 

dalam konten yang akan dihadapi dalam aplikasi text mining. 

 

2. Praproses Data 

Setelah data dikumpulkan, langkah selanjutnya adalah praproses data untuk 

mempersiapkannya untuk analisis lebih lanjut [190]-[199]. Praproses data melibatkan 

langkah-langkah seperti pembersihan teks (menghilangkan karakter non-alfanumerik, 

normalisasi teks), tokenisasi (memecah teks menjadi token atau kata-kata), dan 
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penghapusan stopwords (kata-kata umum yang tidak memberikan informasi signifikan) 

[200]-[210]. 

 

3. Pelatihan Model Word Embedding 

Data teks yang telah diproses akan digunakan untuk melatih model word embedding. 

Model word embedding dapat dilatih menggunakan algoritma seperti Word2Vec, 

GloVe, atau FastText [211]-[220]. Proses pelatihan ini melibatkan penggunaan data 

teks yang besar untuk menghasilkan representasi vektor kata yang memperhitungkan 

konteks dan hubungan semantik antar kata [221]-[231]. 

 

4. Evaluasi Kualitas Representasi Teks 

Setelah model word embedding dilatih, langkah berikutnya adalah evaluasi kualitas 

representasi teks yang dihasilkan. Evaluasi dapat dilakukan dengan berbagai metrik, 

termasuk kemampuan representasi semantik, kemiripan kosinus antar vektor kata, atau 

kinerja dalam tugas-tugas text mining seperti klasifikasi teks atau analisis sentimen 

[232]-[242]. 

 

5. Perbandingan dengan Metode Tradisional 

Selanjutnya, metode word embedding akan dibandingkan dengan metode tradisional 

seperti one-hot encoding atau TF-IDF dalam konteks text mining [243]-[252]. 

Perbandingan ini akan membantu dalam mengevaluasi apakah penggunaan word 

embedding dapat memberikan peningkatan yang signifikan dalam kualitas representasi 

teks dan kinerja sistem dalam analisis data teks. 

Melalui langkah-langkah ini, diharapkan penelitian ini dapat memberikan wawasan yang 

lebih baik tentang efektivitas penggunaan word embedding dalam text mining untuk 

meningkatkan representasi teks. 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan word embedding dalam text 

mining berhasil meningkatkan kualitas representasi teks dan kinerja sistem dalam analisis 

data teks. Melalui pelatihan model word embedding menggunakan data teks yang telah 

diproses, representasi vektor kata yang memperhitungkan konteks dan hubungan semantik 

antar kata berhasil dihasilkan. Hal ini memungkinkan sistem untuk lebih baik memahami 
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dan memanfaatkan informasi yang terkandung dalam teks. Evaluasi kualitas representasi 

teks menunjukkan bahwa model word embedding mampu menangkap makna dan 

hubungan antar kata dengan lebih baik daripada metode tradisional seperti one-hot 

encoding atau TF-IDF. Kemiripan kosinus antar vektor kata yang dihasilkan oleh model 

word embedding lebih tinggi, menunjukkan bahwa representasi teks yang dihasilkan lebih 

mendekati makna sebenarnya dari teks tersebut. Selain itu, dalam tugas-tugas text mining 

seperti klasifikasi teks atau analisis sentimen, penggunaan word embedding menghasilkan 

kinerja yang lebih baik daripada metode tradisional. Perbandingan antara metode word 

embedding dan metode tradisional menunjukkan bahwa penggunaan word embedding 

membawa peningkatan yang signifikan dalam kualitas representasi teks dan kinerja sistem 

dalam analisis data teks. Representasi vektor kata yang dihasilkan oleh word embedding 

mampu menangkap nuansa dan kompleksitas teks dengan lebih baik, sehingga 

memungkinkan sistem untuk menghasilkan hasil yang lebih akurat dan relevan dalam 

berbagai tugas text mining. Secara keseluruhan, hasil penelitian ini memberikan dukungan 

yang kuat untuk penggunaan word embedding dalam text mining untuk meningkatkan 

representasi teks. Penggunaan teknik ini membawa manfaat yang signifikan dalam 

pemrosesan dan analisis data teks, membuka pintu bagi pengembangan sistem text mining 

yang lebih canggih dan efektif di masa depan. 

SIMPULAN DAN SARAN  

Dalam kesimpulan, penelitian ini menggarisbawahi bahwa penggunaan word embedding 

dalam text mining memiliki potensi besar untuk meningkatkan representasi teks dan 

kinerja sistem dalam analisis data teks. Melalui pelatihan model word embedding 

menggunakan data teks yang telah diproses, representasi vektor kata yang 

memperhitungkan konteks dan hubungan semantik antar kata berhasil dihasilkan. Evaluasi 

kualitas representasi teks menunjukkan bahwa model word embedding mampu menangkap 

makna dan hubungan antar kata dengan lebih baik daripada metode tradisional seperti one-

hot encoding atau TF-IDF. Perbandingan antara metode word embedding dan metode 

tradisional menunjukkan bahwa penggunaan word embedding membawa peningkatan yang 

signifikan dalam kualitas representasi teks dan kinerja sistem dalam analisis data teks. 

Representasi vektor kata yang dihasilkan oleh word embedding mampu menangkap nuansa 

dan kompleksitas teks dengan lebih baik, sehingga memungkinkan sistem untuk 

menghasilkan hasil yang lebih akurat dan relevan dalam berbagai tugas text mining. 
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Dengan demikian, penelitian ini memberikan dukungan yang kuat untuk penggunaan word 

embedding dalam text mining sebagai pendekatan yang efektif dalam meningkatkan 

representasi teks. Penggunaan teknik ini membawa manfaat yang signifikan dalam 

pemrosesan dan analisis data teks, membuka pintu bagi pengembangan sistem text mining 

yang lebih canggih dan efektif di masa depan. Oleh karena itu, diharapkan hasil dari 

penelitian ini dapat memberikan kontribusi yang berarti dalam pengembangan teknologi 

text mining yang lebih maju dan efisien. 
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