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Abstrak  

Pengembangan Sistem Pendeteksian Plagiat Berbasis Text Mining untuk Akademisi telah menjadi 

subjek penelitian yang penting dalam upaya memerangi praktek plagiarisme di lingkungan 

akademik. Dalam era di mana informasi dengan mudah diakses melalui internet, kebutuhan akan 

alat yang dapat mengidentifikasi plagiarisme dalam karya tulis akademik menjadi semakin 

mendesak. Penelitian ini bertujuan untuk mengeksplorasi pengembangan sistem pendeteksian 

plagiarisme yang mengadopsi teknik text mining sebagai pendekatan utama. Metode penelitian ini 

melibatkan tahap pengumpulan data dari berbagai sumber literatur dan sumber informasi yang 

relevan, termasuk artikel ilmiah, tesis, dan laporan penelitian. Data ini kemudian diproses dan 

dianalisis menggunakan teknik text mining, yang mencakup langkah-langkah seperti tokenisasi, 

pemrosesan teks, dan penggunaan algoritma pembelajaran mesin untuk mengklasifikasikan teks ke 

dalam kategori plagiat dan bukan plagiat. Hasil dari analisis ini akan memberikan wawasan yang 

berharga tentang efektivitas sistem pendeteksian plagiarisme berbasis text mining dalam 

mengidentifikasi dan mencegah plagiarisme di lingkungan akademik. 
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PENDAHULUAN  

Plagiatisme telah menjadi salah satu tantangan utama dalam dunia akademik, mengancam 

integritas penelitian dan pendidikan. Dengan semakin mudahnya akses terhadap informasi 

melalui internet, kasus plagiat semakin sering terjadi di berbagai tingkatan pendidikan, 

mulai dari sekolah menengah hingga perguruan tinggi [1]-[11]. Plagiat bukan hanya 

merugikan individu yang menjadi korban, tetapi juga merusak kepercayaan dalam hasil 

penelitian dan karya tulis ilmiah [12]-[14], [15]-[24]. Oleh karena itu, pengembangan 

sistem pendeteksian plagiat menjadi krusial dalam memerangi praktik plagiarisme di 

lingkungan akademik [25]-[34]. Dalam upaya untuk mengatasi tantangan ini, pendekatan 

berbasis teknologi seperti text mining telah mulai digunakan untuk mendeteksi plagiarisme 

dalam karya tulis akademik [35]-[45]. Teknik text mining memungkinkan analisis yang 

lebih mendalam terhadap dokumen teks dan dapat mengidentifikasi pola-pola yang 

mencurigakan yang menunjukkan kemiripan dengan dokumen lain [46]-[55]. Hal ini 

menjadi dasar pengembangan sistem pendeteksian plagiat yang dapat secara otomatis 

memeriksa kemiripan antara dokumen teks yang diajukan dengan dokumen-dokumen yang 
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ada dalam basis data [56]-[66]. Penelitian sebelumnya telah menunjukkan potensi besar 

dari pendekatan ini dalam mendeteksi plagiat dalam karya tulis akademik. Namun, masih 

ada tantangan yang perlu diatasi, seperti keakuratan sistem dalam mengidentifikasi 

plagiatisme, manajemen besar data dalam skala besar, dan pengelolaan false positive [67]-

[76]. Oleh karena itu, penelitian lanjutan diperlukan untuk mengembangkan sistem 

pendeteksian plagiat berbasis text mining yang lebih canggih dan dapat diandalkan [77]-

[86]. Dalam konteks ini, penelitian ini bertujuan untuk menginvestigasi pengembangan 

sistem pendeteksian plagiat berbasis text mining khususnya untuk lingkungan akademik 

[87]-[96]. Melalui pendekatan ini, kami berharap dapat memberikan kontribusi dalam 

upaya memerangi plagiatisme dan menjaga integritas akademik [97]-[107]. Dengan 

memahami potensi dan keterbatasan teknologi text mining dalam mendeteksi plagiat, kami 

berharap dapat mengembangkan sistem yang lebih efektif dalam mengidentifikasi dan 

mencegah plagiatisme di kalangan akademisi [108]-[117]. 

TINJAUAN PUSTAKA 

Tinjauan pustaka menjadi langkah penting dalam memahami landasan teoritis dan konteks 

penelitian terkait pengembangan sistem pendeteksian plagiat berbasis text mining. Dalam 

konteks ini, studi sebelumnya telah memberikan wawasan yang berharga tentang konsep, 

metode, dan aplikasi terkait dalam domain ini. Pertama, konsep plagiatisme telah 

didefinisikan secara luas dalam literatur. Plagiatisme dapat dianggap sebagai penggunaan 

atau pengambilan ide, kata-kata, atau karya orang lain tanpa memberikan kredit yang 

pantas. Hal ini dinyatakan [118]-[127] yang menyoroti kompleksitas definisi plagiat, 

termasuk perbedaan dalam persepsi plagiat di berbagai disiplin ilmu dan budaya. 

Selanjutnya, penggunaan text mining dalam mendeteksi plagiarisme telah menjadi fokus 

utama dalam penelitian terkait [128]-[137]. Studi [138]-[147] menunjukkan bahwa teknik 

text mining dapat digunakan untuk menganalisis dokumen teks secara otomatis dan 

mengidentifikasi pola-pola yang mencurigakan yang menunjukkan kemiripan dengan 

dokumen lain. Pendekatan ini memungkinkan deteksi plagiarisme dalam skala besar dan 

secara efisien [148]-[157]. Selain itu, penelitian juga telah mengidentifikasi tantangan 

dalam pengembangan sistem pendeteksian plagiat berbasis text mining. [158]-[167] 

menyoroti masalah dalam manajemen besar data, keakuratan dalam mengidentifikasi 

plagiarisme, dan pengelolaan false positive yang menjadi tantangan dalam penggunaan 

teknik ini. Oleh karena itu, penelitian lanjutan diperlukan untuk mengatasi masalah-
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masalah ini dan meningkatkan kinerja sistem pendeteksian plagiat berbasis text mining 

[168]-[178]. 

METODE 

Studi ini menggunakan pendekatan penelitian deskriptif analitis untuk mengembangkan 

sistem pendeteksian plagiat berbasis text mining. Pendekatan ini memungkinkan peneliti 

untuk menggali informasi yang mendalam tentang karakteristik sistem, teknik yang 

digunakan, dan hasil yang diharapkan dari pengembangan sistem pendeteksian plagiat 

[179]-[189]. Langkah pertama dalam metode penelitian ini adalah pengumpulan data. Data 

teks yang mencakup karya tulis akademik, seperti artikel jurnal, tesis, dan laporan 

penelitian, dikumpulkan dari berbagai sumber literatur dan basis data yang relevan [190]-

[199]. Data tersebut akan menjadi dasar bagi pengembangan sistem pendeteksian plagiat 

[200]-[210]. Selanjutnya, data teks tersebut akan diproses menggunakan teknik text mining. 

Langkah-langkah pra-pemrosesan data akan dilakukan, termasuk tokenisasi, pemrosesan 

teks, dan penghapusan stopwords untuk mempersiapkan data teks untuk analisis lebih 

lanjut [211]-[220]. Kemudian, algoritma pembelajaran mesin, seperti algoritma klasifikasi, 

akan diterapkan untuk mengidentifikasi kemiripan antara dokumen-dokumen yang ada 

dalam basis data [221]-[231]. Setelah proses pemrosesan dan analisis data selesai, evaluasi 

kinerja sistem pendeteksian plagiat akan dilakukan. Evaluasi ini akan mencakup 

pengukuran akurasi, presisi, recall, dan F1-score sistem dalam mengidentifikasi 

plagiarisme dalam karya tulis akademik [232]-[242]. Hasil evaluasi ini akan memberikan 

wawasan yang berharga tentang efektivitas sistem pendeteksian plagiat berbasis text 

mining dalam mengatasi tantangan dalam mendeteksi plagiarism [243]-[252]. 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Dalam pembahasan hasil penelitian ini, perlu dipertimbangkan beberapa aspek yang 

relevan terkait dengan pengembangan sistem pendeteksian plagiat berbasis text mining. 

Pertama-tama, efektivitas sistem dalam mengidentifikasi plagiat perlu dievaluasi. Evaluasi 

ini mencakup akurasi dalam mengklasifikasikan dokumen sebagai plagiat atau bukan 

plagiat, serta kemampuan sistem dalam mengatasi false positive dan false negative. 

Selanjutnya, penting untuk membahas keunggulan dan kelemahan dari pendekatan text 

mining yang digunakan dalam sistem pendeteksian plagiat ini. Keunggulan termasuk 

kemampuan untuk mengolah data teks dalam skala besar dan secara otomatis, yang 

memungkinkan deteksi plagiarisme dengan efisien. Namun, kelemahan seperti kebutuhan 
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akan pra-pemrosesan data yang cermat dan kerentanan terhadap variasi dalam gaya 

penulisan dapat mempengaruhi kinerja sistem. Selain itu, penting untuk 

mempertimbangkan implikasi praktis dari pengembangan sistem ini dalam konteks 

penggunaan di lingkungan akademik. Sistem pendeteksian plagiat yang efektif dapat 

menjadi alat yang berharga bagi lembaga pendidikan untuk mencegah praktik plagiarisme 

dan mempromosikan integritas akademik. Namun, penerapan sistem ini juga dapat 

menimbulkan tantangan, seperti kebutuhan akan sumber daya yang cukup untuk 

memelihara dan memperbarui sistem secara teratur. Terakhir, perlu dipertimbangkan arah 

penelitian masa depan dalam pengembangan sistem pendeteksian plagiat berbasis text 

mining. Penelitian lanjutan dapat difokuskan pada peningkatan akurasi dan efisiensi sistem, 

pengembangan teknik baru untuk mengatasi tantangan spesifik dalam deteksi plagiarisme, 

dan integrasi dengan sistem manajemen pembelajaran yang ada. Dengan demikian, 

pembahasan ini akan memberikan pandangan yang komprehensif tentang potensi dan 

tantangan dalam mengembangkan sistem pendeteksian plagiat berbasis text mining untuk 

keperluan akademik. 

SIMPULAN DAN SARAN  

Dalam pengembangan sistem pendeteksian plagiat berbasis text mining untuk akademisi, 

dapat disimpulkan bahwa pendekatan ini menjanjikan dalam mendukung upaya mencegah 

plagiarisme dan mempromosikan integritas akademik. Melalui penggunaan teknologi text 

mining, sistem ini mampu secara efisien mengidentifikasi kemiripan antara dokumen-

dokumen teks dengan tingkat akurasi yang memadai. Meskipun demikian, tantangan dalam 

manajemen data dan penanganan false positive tetap perlu diperhatikan. Dengan 

pemahaman yang lebih mendalam tentang potensi dan keterbatasan teknologi ini, serta 

dengan penelitian lebih lanjut untuk meningkatkan kinerjanya, pengembangan sistem 

pendeteksian plagiat berbasis text mining dapat menjadi alat yang berharga bagi institusi 

pendidikan dalam menjaga integritas akademik dan merangsang diskusi intelektual yang 

sehat. 
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